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MagicQ Lay-out
De MagicQ lay-out is ontworpen om zo goed mogelijk te gelijken op deze van een MagicQ console,

om het op deze manier gemakkelijk te maken, de console en Pc versie afwisselend te gebruken. Het
enige verschil is de emulatie van de encoders, faders en toetsen.

@ MagicQ PC (Demo Mode)
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Er zijn verschillende modes welke rechts bovenaan het scherm kunnen geselecteerd worden. De
afbeelding hierboven toont de @ Nor maddersMpeheoderswel ke een
van een MagicQ consol e. AiNor mal Modeo is bruikbaar vo
wanneer u geen MagicQ Wing aangesloten hebt. In deze mode, zijn bepaalde toetsen, die terug te

vinden zijn op de console, beschikbaar via het Pc klavier. Zoals cursor toetsen en het numerieke

klavier.

AiNor mal Moded kan er iets anders wuitzien op Pcds met
schermresolutie heeft groter dan 1024x768, dan zal er meer ruimte zijn tussen de toetsen en de

encoders zullen ronder zijn, i.p.v. de elipsvorm nu. 1024x768 is de minimum schermresolutie die

MagicQ ondersteunt.

iTouch Mode 0 vbosgelrukimetdough screens wanneer een MagicQ Wing is
aangesloten. In deze mode zijn de toetsen groter, zodat ze makkelijker kunnen gebruikt worden met
een touch screen.

iTouch2 Modeo is ontworpen voor gebruik met touch secr
aangesloten. In deze mode worden enkel en alleen de meest gebruikte/noodzakelijke toetsen
getoond.

iSi mpl eisdovdreed om een zeer eenvoudige 48 kanaals tafel te simuleren. Deze mode kan
ook gebruikt worden voor het snel testen van een bepaald type intelligent licht.

AfReduced Modeodo is ontworpen voor gebruik inmstamenhang
slechts één monitor. Wij bevelen aan om 2 monitors te gebruiken in samenhang met een visualiser,
maar het is mogelijk op één enkele monitor in deze mode.
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Touch Mode
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Simple Mode
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Scherm en encoders

Bij MagicQ consoles en MagicQ, draait alles rond het centrale venster op gebied van bediening.
Rondom het centrale venster zijn er 24 soft-toetsen en 8 encoders (wielen). Er zijn 12 soft-toetsen
bovenaan en 4 langs elke zijde.

De toetsen krijgen de naam soft-toets omdat hun functie wijzigt naargelang het actieve venster op het
touch screen. De huidige functie van een soft-toets wordt weergegeven op het touch screen nabij de
toets. Om de functie te selecteren, kan u op die plaats op het scherm drukken, of de toets zelf
drukken.

De functie van de encoders wijzigt eveneens naargelang het actieve venster en de functie wordt
weergegeven naast de encoder.

Links en rechts bovenaan van het centrale venster zijn er SHIFT en CTRL toetsen. Indrukken van
deze toetsen selecteert een alternatieve functie van de soft-toetsen en encoders.

Vensters

Het gebied in het midden van het scherm is de venster sectie in welke verschillende controle vensters
getoond worden. Er zijn twee types van vensters, box stijl vensters welke groten boxen bevatten zoals
het Group venster en Spreadsheet stijl vensters zoals het Patch venster.

51 [4aG2 ]G3 [4]]G4 [4]| G5 GE G7 G 9 G10
Al Dirmer | &l Mac500 | AIHPE Al =S pot

G11 G12 G13 G14 G15 G16 G17 G158 G119 G20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

DX Gel Swap Merge

Generic Dimmer 1-001 (000000001) {001 front wash @ Red ho no ho Norm
1-002 (000000010) [002  [front wash | Blue o |no  |no  [Nom
Tl 1-003 (000000011) [003  [fontwash [ Pink no  [no  |no  [Nom
| 1004 (000000100) [004  |fontwash  |©L202HaCTBlue |[no  [no  |no  [Nom
1-005 (000000101) [005  [front wash  [@Red no  [no  |no  [Nom
1-006 (000000110) |006  [front wash  |®Blue no  |no  |no  [Nom
Tl 1-007 (000000111) [007  [fontwash [ Pink no  [no  [no  [Nom
sl 1-008 (000001000) [008  |fontwash  |©L202Hall CTBlue |no  |no  |no  |Nom

el 1003 (000001001) {003 |fontwash  |@Red no  |no  |no  [Nom
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Een venster wordt getoond door het drukken van de respectievelijke venster toets. Kortstondig op een
toets drukken schakelt naar het scherm, een schermtoets ingedrukt houden toont het scherm zolang
de toets ingedrukt gehouden wordt, laat u de toets los dan wordt er teruggeschakeld naar het eerder
actieve scherm. Wijzigen van venster heeft geen invioed op de programmer of playback. Deze toetsen
zZijn voorzien via emulatie in het MagicQ venster. Bij de MagicQ Maxi Wing zijn deze al toetsen ook

fysisch beschikbaar.
=)

~ CUE PLAY ||STACK CUE
CUE
STACK] BACK || STORE | | STORE
. o

Meerdere vensters kunnen tegelijkertijd weergegeven worden door het aanpassen van de grootte van
elk venster. Als extra kunt u ook een volledige configuratie van vensters selecteren gebruikmaken van
de CTRL toets en de bovenste soft-toetsen.

Wanneer een schermtoets ingedrukt wordt, wordt dat venster actief. Het actieve venster staat
bovenaan het scherm en is makkelijk herkenbaar aangezien het venster bovenaan een opgelichte
titelbaar heeft. Het is eveneens het venster met de cursor erin.

Een item in een venster kan geselecteerd worden door:

a) Door het aanraken van het scherm op de gewenste plaats in het venster.

b) Door het verplaatsen van de cursor naar de gewenste positie en het drukken van de ENTER
toets.

c) Door het verplaatsen van de muiscursor naar de gewenste plaats en het klikken op de
linkermuisknop.

De cursor kan verplaatst worden in het actieve scherm gebruikmakend van de cursor toetsen (pijltjes
toetsen) in het editor gebied van MagicQ of via de cursortoetsen van het toetsenbord. PG UP, PG DN,
PG LEFT en PG RIGHT kunnen gebruikt worden voor het scrollen doorheen het venster in de
toepasselijke richting. HOME en END kunnen op hun beurt gebruikt worden om naar het begin of het
einde te springen van het respectievelijke venster.

Onderaan het touch screen zijn er twee kleine vensters, de Status display en de Input display. De
Status display toont de huidige datum en tijd, de ADD/SWAP status van MagicQ en andere relevante
status informatie.

igglelap=P SunJan 20 18:40:33 20028 Ver 1.3.4.6
Page 1 : Add

De Input display toont de data welke op dat ogenblik ingegeven wordt via het klavier. Denk eraan dat
tekst niet doorgestuurd wordt naar het hoofdvenster zolang u niet op ENTER drukt. Dit laat, de
gebruiker toe te kiezen, waaraan hij de tekst wil toekennen (SET), bijvoorbeeld velden in vensters of

playbacks.
|> downztage |

Nadat een commando ingegeven is, wordt er ook bevestigd dat het commando uitgevoerd is en
tevens wordt elke foutboodschap getoond wanneer een commando niet kan uitgevoerd worden.
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Selected GROUP B
>
Head control

Het gebied rondom de 2 grote encoders is het head controle gebied. Het wordt gebruikt om
parameters van individuele heads in te stellen en effecten toe te passen zoals fanning over groepen
van heads (toestellen).

De Next en Prev head toetsen worden gebruikt om individuele heads te wijzigen.

De andere toetsen bepalen de selectie mode: LOCATE, HIGHLIGHT, FAN, SINGLE, ODD/EVEN en
ALL.
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Editor toetsen

Het gebied rondom de 2 grote encoders is het head controle gebied. Het wordt gebruikt om
parameters van individuele heads in te geven en effecten toe te passen zoals fan over groepen van
heads.

De 8 toetsen in het rechter gedeelte zijn de actie toetsen welke gebruikt
worden voor het wijzigen van showdata. De actie toetsen zijn:

UNDO REMOVE MOVE COPY s
SET INCLUDE UPDATE RECORD

De toetsen in het linkse gedeelte zijn:

BLIND en CLEAR : hebben invloed op de programmer

REL en SELECT hebben invlioed op de playbacks

SHIFT selecteert alternatieve functies

a ongedaan maken van de toetsenbord ingave en wissen van acties

Denk eraan dat de PC Mini Wing en PC Wing een beperkt aantal editor toetsen hebben, dezelfde
functies kunnen uitgevoerd worden via de toetsen op het scherm.

Playback

Het playback gebied is gesitueerd direct onder het touch screen en bestaat uit 10 playbacks,elk met
een fader en vier toetsen (FLASH, GO, STOP, SELECT). Het gebied boven elk van de playbacks
wordt gebruikt om informatie betreffende de status van de playback weer te geven.

Het playback gebied bevat eveneens een Grand Master, een Sub-Master, Pagina selectie toetsen en
een manuele playback voor manuele controle van cue stacks.

De cross fade sectie bevat GO,STOP, FWD, BCK toetsen, een cross fader en een master GO toets.
De cross fade sectie bedient de huidige playback die geselecteerd is met de S toets.
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Van Start gaan

Opstarten van MagicQ
Na het opstarten van MagicQ wordt u het opstartvenster gepresenteerd. Kies Continue Show.

U kunt terugkeren naar het Help scherm door het drukken van de HELP toets op om het even welk
moment.

MagicQ onthoudt alle vensters, welke open waren, wanneer MagicQ laatst gebruikt werd. Om alle
vensters te sluiten, SHIFT en CLOSE.

Druk SETUP om het Setup venster te openen.

BACKUP IMPORT auIT
SETTINGS | SETTINGS
Play Mode
Normal
Prog Mode [T o Scroll
Normal Window
Stelecl heads in Col, Beam, Pos 2
Select heads on Include
Show loaded
>
PB3 (1)|PB4 (1)|PBS (1)|PEE (1)|PE7 (1)|PB8 (1)|PB9 (3)|PB1O (3
pars chase ’ . . y mac250 cues Ledion
o profiles mac250 circles cf? pan sbeam fig8 |mach00 triangle| sscan cross | cf1200 col chgel 1.00 All col
purple 2.00 Col chase

Starten van een nieuwe show

Om een nieuwe show te starten, gaat u naar het SETUP T VIEW SETTINGS venster en druk de NEW
SHOW soft-toets. Dit zal de huidige show uit het geheugen verwijderen, shows die voorheen werden
bewaard op de harde schijf, zullen onaangeroerd blijven. Er zal u gevraagd worden om te bevestigen
met YES.

Theatre
tracking

Theatre

non track warp

Hagl ‘

Er is een keuze uit vier modes:
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1 Normal (Live) - faders activeren Cue Stacks. Bij het recorden, wordt alle data in de
programmer opgeslagen in de gerecorde cues.

1 Theatre non-track - faders regelen alleen de levels. Bij het recorden, wordt alle data in de
programmer opgeslagen in de gerecorde cues.

1 Theatre tracking - faders regelen alleen de levels. Bij het recorden, wordt alleen data in de
programmer opgeslagen in de recorded cues, welke is gewijzigd sinds de laatste record.

1 Hog Il warp i zoals Theatre Tracking maar met bepaalde eExtra functies om het
programmeren meer vertrouwd te maken voor Hog |l gebruikers.

In theater modes, keren apparaten terug naar hun default waarde, wanneer niet onder controle van
een playback of de programmer. Het numerieke klavier is ingesteld voor het selecteren van paletten
gebruikmakend van palethnummers, en Cue Stack timing is standaard ingesteld als Stepi timing in
plaats van Chase-timing.

De mode kan op om het even welk moment gewijzigd worden door gebruik van de Programming
Mode soft toets in het Setup venster. Als extra, kan elke individuele optie/default waarde aangepast
worden door de gebruiker en tevens bewaard worden als een persoonlijke settings file.

Starten van een nieuwe show wist de volledige patch, alle programmatie en alle paletten. De console

specifieke opties worden niet gewist, zoals de configuratie van de DMX outputs of de calibratie van
het touch screen.
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Selecteren van de uitgangen

Om de uitgangen actief te maken gaat u naar het DMX I/O in het Setup venster. Dit venster laat u toe
wijzigingen aan te brengen voor de inputs en outputs van de 18 universes. De MagicQ Wings
ondersteunen DMX rechtstreeks vanop de wing of via externe ArtNet naar DMX convertors.

SETUP (show/capture.shw) last saved 76 mins ago

Uni  Status Out Type Out Uni In Type In Uni Visualiser Hot takeover Test Copy
Enabled |MO Wing ArtNet Art0 Capture [same PC) |No Na No
Enabled |MO Wing ArtNet Art 1 Capture [same PC) |No Na No
Enabled |ArtNet Art 2 ArtNet Art 2 Capture [same PC) |No No No
Enabled |ArtNet Art 3 Arthet Art 3 Capture [same PC) |No No No
I Enabled |ArtNet Art 4 ArtNet Art 4 Capture [same PC] |No Na No
Enabled |ArtNet At S ArtNet Art S Capture [same PC) |No Na No
Disabled  [ArtNet At B ArtNet ArtB None No No No
Disabled  [ArtNet Art 7 ArtNet Art 7 None No No No
m Disabled  [ArtNet Art 8 ArtNet Art 8 None No No No
I8 Disabled  |ArtNet Art9 ArtNet Art9 None No No No
Disabled  [ArtNet Art10 ArtNet Art10 None No No No
Disabled  [ArtNet At 11 ArtNet At 11 None No No No
13 |Disabled |None None None No
14 |Disabled |None None None No
15 |Disabled |MNone None None No
16 |Disabled |None None None No
17 |Disabled |MNone None None No
18 |Disabled |None None None No

Om DMX uit te sturen configureert u de Universes in Setup, View DMX 1/O:

1 Ganaar Setupi View Settingsi Ports en plaats fAMagi cQ U®B Wings
Auto DMX (d.m.v. de ENTER toets op uw PC klavier).
1 Normaal komt de DMX uit op universe 1, 2, 3, 4, afhankelijk van het aantal DMX poorten dat
uw wing/console heeft.
1 Indien u wil uitsturen op een specifieke poort, gan dan naar Setup i View DMX 1/O en plaats
output type als volgt:
o ChamSys USB dual DMX interface: Universe 1 op Cham USB Mod 1 Port 1en
Universe 2 op Cham USB Mod 1 Port 2.
0 ChamsSys Mini Wing: Universe 1 op MQ Wing.
0 ChamSys PC Wing: Universe 1 en 2 op MQ Wing.
0 ChamSys Maxi Wing:Universe 1,2 ,3 en 4 op MQ Wing.
en Status op Enabled (d.m.v. de ENTER toets op uw PC klavier). Vanaf nu moet er een
DMX signaal aanwezig zijn op de de DMX ouputs van de PC Wing.
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Gebruik maken van ArtNet en Artnet naar DMX interfaces

Om ArtNet uit te sturen op een universe, enable deze en vergewis er u van dat het outputtype
ingesteld is op ArtNet. Kies welke ArtNet universe u wil uitsturen op de MagicQ universes. MagicQ
stuurt standaard MagicQ Universe 1 uit met de eerste ArtNet Universe (Art 0).

ArtNet sub-net

ArtNet universe

Indien u gebruik maakt van ethernet naar DMX512 conversie interfaces, dan dient u deze interfaces in
te stellen, zodanig dat zij een correct ArtNet sub-net en ArtNet universe toegewezen krijgen. Bij de
ChamSys 3 universe ethernet naar DMX interfaces, dient u twee draaischakelaartjes in te stellen op
de correcte waarde. Het linkse is voor het ArtNet sub-net en het rechtse voor de ArtNet universe. De
interface zal dan de drie ArtNet universes decoderen startende van die ArtNet subnet en universe.

In de meeste netwerken is de ArtNet sub-net op 0 geplaatst (u kunt dit wijzigen in MagicQ View DMX

I/0 van het Setup venster, door te bladeren naar rechts). De Artnet universe is de ArtNet universe

ingesteld in AOut Uni o en Aln Uni o van het DMX |/ O hi
DMX512 interface gebruikt kan u dit instellen op universe 0.

Indien u meerdere ethernet interfaces gebruikt, dan dient u elke ethernet interface in te stellen op een
verschillende ArtNet universe, bijvoorbeeld bij gebruik van twee ChamsSys 3 uinverse ethernet
interfaces, stelt u de eerste in op ArtNet universe 0 en de tweede op ArtNet uinverse 3.

Activeren van Extra/Playabck Wings

Om een Extra/Playback Wing te activeren, stelt u Wing 1 in Setup, View System, View Wings op
Playback/Extra Wing.
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Activeren van Exexcute Wings

Om een Execute Wing te activeren, stelt u Wing 1 in Setup, View System, View Wings op Exexcute en
Wing 2 op Execute Top.
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Patchen van dimmers (toestellen) indien opgestart in Normal (live) mode
(Setup i View Settings 1 Keypad Encoders i Keypad Syntax i Theatre Patch = No)

Open het patch venster door het drukken van de Patch toets. Het Patch venster heeft 3 vensters,
VIEW HEADS, VIEW CHANS en VIEW DMX. In deze sectie beschrijven wij het patchen in VIEW
HEADS.

VIEW VIEW
HEADS CHANS

- Klik op CHOOSE DIMMER
- Dimmer personality file wordt nu geladen (zie bovenaan in de titel van het Patch venster)
- Klik op PATCH IT

- Patch it klavier wordt geopend:

VIEW
DMX

CHOOSE
DIMMER

CHOOSE
HEAD

CHOOSE
MEDIA SV

PATCH
IT

EDIT
HEAD

AUTO
GROUPS

CLONE
HEAD

MORPH
HEAD

SORT

Keypad

Erter num of heads@uni-chan/offset (e.g. 5@2-1/20)

CLOSE IS

THRU /

8 ] +

4 5 6 FULL

1 2 3 @

0 ENTER

- Geef hier nu het aant al di mmers in dat u wil patc
en DMX adres waarop u wil patchen.

Voorbeeld 17 patch 1 op 1:

- Geefin: 8 gevolgd door ENTER.

- Erworden nu 8 dimmers gepatcht op de eerste vrije plaats.

- Indien de patch leeg was bij aanvang, wordt dit effectief een patch 1 op 1.

Voorbeeld 2 7 8 dimmers patchen op eerste universe op specifiek DMX adres:
- Geefin 8@20 gevolgd door ENTER.
- 8 dimmers zullen nu gepatcht worden op universe 1, startende vanaf DMX adres 20

Voorbeeld 317 meerdere dimmers patchen met een offset van 20 DMX kanalen:

- Geefin 8@101/20 gevolgd door ENTER.

- 8 dimmers zullen nu gepatcht worden op universe 1, startende vanaf DMX adres 101. Het
aantal kanalen dat tussen elke dimmer tussen gelaten wordt is 20. Er zal dus gepatcht worden
op adres 101, 121, 141, 161, 181, 201, 221 en 241.

Voorbeeld 41 4 dimmers toevoegen aan een universe waar reeds toestellen gepatcht zijn:

- Geefin4@+2-1 gevolgd door ENTER.

- 4 dimmers zullen nu gepatcht worden op universe 2, startende vanaf het eerste vrije DMX
adres volgend op adres 1.
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Patchen van dimmers indien opgestart in Theatre non track mode
(Setup i View Settings 1 Keypad Encoders i Keypad Syntax i Theatre Patch = Yes)

Open het patch venster door het drukken van de Patch toets. Het Patch venster heeft 3 vensters,
VIEW HEADS, VIEW CHANS en VIEW DMX. In deze sectie beschrijven wij het patchen in VIEW
HEADS.

VIEW VIEW
HEADS CHANS

VIEW
DMX

CHOOSE
DIMMER

CHOOSE
HEAD

CHOOSE
MEDIA SV

PATCH
IT

EDIT
HEAD

AUTO
GROUPS

CLONE
HEAD

MORPH
HEAD

SORT

- Klik op CHOOSE DIMMER.
- Dimmer personality file wordt nu geladen (zie bovenaan in de titel van het Patch venster).
- Klik op PATCH IT.

- Patch it klavier wordt geopend:

Keypad

Enter head number@unichan/offset (e.g. 10@2-1/20)

CLOSE =

THRU /

8 9 +

4 5 ] FULL

1 2 3 @

0 ENTER

Voorbeeld 17 patch 1 op 1:

- Geefin: 24 gevolgd door ENTER.

- Erworden nu 24 dimmers gepatcht op de eerste vrije 24 kanalen.

- Indien de patch leeg was bij aanvang, wordt dit effectief een patch 1 op 1.

Voorbeeld 2 7 kring nummer toekennen aan een DMX adres:
- Geefin 15@25 gevolgd door ENTER.
- Kringnr. (head nummer) 15 wordt nu gepatcht op universe 1, DMX adres 25.

Voorbeeld 31 kring nummer toekennen aan een DMX adres en universe:
- Geefin 16@2-25 gevolgd door ENTER.
- Kringnr. (head nummer) 16 wordt nu gepatcht op universe 2, DMX adres 25.

Voorbeeld 4 1 meerdere kring nummers toekennen aan DMX adressen:

- Geefin 21 THRU 25@101 gevolgd door ENTER.

- Kringnr. (head nummer) 21 tot en met 25 wordt nu gepatcht op universe 1, DMX adres 101 tot
en met 105.

Voorbeeld 57 meerdere DMX adressen toekennen aan één kringnr.:

- Geefin 30@201+204+209+210 gevolgd door ENTER (max. 6 adressen !).

- Kringnr. (head nummer) 30 wordt nu gepatcht op universe 1, DMX adres 201, 204, 209 en
210.

Voorbeeld 6 i 4 dimmers toevoegen aan een universe waar reeds toestellen gepatcht zijn:
- Geefin 4@+2-1 gevolgd door ENTER.

- Kring nr. (head nummer) 4 zal nu gepatcht worden op universe 2, startende vanaf het eerste
vrije DMX adres volgend op adres 1.
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Patchen van heads indien opgestart in Normal mode
(Setup i View Settings 1 Keypad Encoders i Keypad Syntax i Theatre Patch = No)

Open het patch venster door het drukken van de Patch toets. Het Patch venster heeft 3 vensters,
VIEW HEADS, VIEW CHANS en VIEW DMX. In deze sectie beschrijven wij het patchen in VIEW
HEADS.

WIEW WIEW CHOOSE | CHOOSE EDIT FATCH REMNLIM AJTOD COFY MORPH SORT
CHANS D DIMMER HEAD HEAD IT HE&AD NOS| GROUPS | HEAD PRG HE&D

Kies het toestel dat u wenst te patchen door het drukken van de CHOOSE HEAD soft toets. Het
venster zal wijzigen en zal u een lijst tonen van alle beschikbare fabrikanten. Selecteer een fabrikant
en dan het type toestel (head) door te klikken op het touch screen. Als alternatief kan u doorheen het
venster lopen met de pijltjes toetsen en ENTER drukken wanneer de cursor zich over de gewenste
head bevindt.

FILE MAMAGER (hard dowve: show/hends)

sl abutract ao Ao Ayl o ale Aphs Areacan | Arpkown pcko
Mirg One Y]
sone akoor m apdon boseals camelzon cane caphume chamelson | Chaset
chiosa | Chiowbech (=10 oy Chy ds coel COMaN cobouts colarbes
qQ thea! Paby
coTpuse condals cookx o4 s desich dhs docotech | deversbon or§
deme iz
e et Hlakery “ro ETC B0t ohoanl o Lach eroach "l
comc 4 "o
epokde ral Iy Mlucight Glies Qerend oee oo gaven tagh
L]
booo ha huibbel | hurgaroilar oo mdson b JB n i
Do h MM "
bbscan Lntap> larcnd laieiape 13 bed cin gt g ighiey
e Inchnd outan Sy o

Eens u een head gekozen hebt, keert u automatisch terug naar het Patch venster. Druk de PATCH IT
soft toets om de heads te patchen. Een nieuw kleiner venster verschijnt en er zal u gevraagd worden
om het gewenste aantal in te geven en het adres waarop u de heads wil patchen. Gebruik @ om op
een specifiek adres te patchen.

Keypad

Enter number@uni-chan/offset (e.g. 5@2-1/20)
>

ESC <

THRU /

4 5 6 FULL

Voorbeeld 11 patch 1 op 1:

- Geefin: 8 gevolgd door ENTER.

- Erworden nu 8 toestellen van dit type gepatcht op de eerste vrije plaats.
- Indien de patch leeg was bij aanvang, wordt dit effectief een patch 1 op 1.

Voorbeeld 2 7 8 toestellen patchen op eerste universe op specifiek DMX adres:
- Geefin 8@20 gevolgd door ENTER.
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- 8 toestellen van het gekozen type zullen nu gepatcht worden op universe 1, startende vanaf
DMX adres 20. Het aantal kanalen dat tussen elke head nummer tussen gelaten wordt, wordt
bepaald door het aantal kanalen dat het gekozen toestel nodig heetft.

Voorbeeld 317 meerdere toestellen patchen met een offset van 20 DMX kanalen:

- Geefin 8@101/20 gevolgd door ENTER.

- 8 toestellen van het gekozen type zullen nu gepatcht worden op universe 1, startende vanaf
DMX adres 101. Het aantal kanalen dat tussen elke head nummer tussen gelaten wordt is 20.
Er zal dus gepatcht worden op adres 101, 121, 141, 161, 181, 201, 221 en 241.

Voorbeeld 4 7 4 toestellen toevoegen aan een universe waar reeds toestellen gepatcht zijn:

- Geefin 4@+2-1 gevolgd door ENTER.

- 4 toestellen van het gekozen type zullen nu gepatcht worden op universe 2, startende vanaf
het eerste vrije DMX adres volgend op adres 1. Het aantal kanalen dat tussen elke head
nummer tussen gelaten wordt, wordt bepaald door het aantal kanalen dat het gekozen toestel
nodig heeft.
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Patchen van heads indien opgestart in Theatre non track mode
(Setup i View Settings 1 Keypad Encoders i Keypad Syntax i Theatre Patch = Yes)

Open het patch venster door het drukken van de Patch toets. Het Patch venster heeft 3 vensters,
VIEW HEADS, VIEW CHANS en VIEW DMX. In deze sectie beschrijven wij het patchen in VIEW
HEADS.

WIEW WIEW CHOOSE | CHOOSE EDIT FATCH REMNLIM AJTOD COFY MORPH SORT
CHANS D DIMMER HEAD HEAD IT HE&AD NOS| GROUPS | HEAD PRG HE&D

Kies het toestel dat u wenst te patchen door het drukken van de CHOOSE HEAD soft toets. Het
venster zal wijzigen en zal u een lijst tonen van alle beschikbare fabrikanten. Selecteer een fabrikant
en dan het type toestel (head) door te klikken op het touch screen. Als alternatief kan u doorheen het
venster lopen met de pijltjes toetsen en ENTER drukken wanneer de cursor zich over de gewenste
head bevindt.

FILE MAMAGER (hard dowve: show/hends)

sl abutract ao Ao Ayl o ale Aphs Areacan | Arpkown pcko
Mirg One Y]
sone akoor m apdon boseals camelzon cane caphume chamelson | Chaset
chioma | Chvombech cano oy Chayy ds coel COM N Cobous coharbes
q thea! Paky
coTpuse condals cookx o4 s desich dhs docotech | deversbon or§
deme K
e et Hlakery “ro ETC B0t ohoanl suroin Lach eroach "l
comc 4 "o
epokde ral Iy Mlucight Glies Qerend oee oo gaven tagh
L]
booo ha huibbel | hurgaroilar oo mdson b JB n i
Do h M "
bbscan Lntap> larcnd laieiape 13 bed cin gt g ighiey
e Inchnd outan Sy o

Eens u een head gekozen hebt, keert u automatisch terug naar het Patch venster. Druk de PATCH IT
soft toets om de heads te patchen. Een nieuw kleiner venster verschijnt en er zal u gevraagd worden
om het gewenste aantal in te geven en het adres waarop u de heads wil patchen.

Keypad

Enter number@uni-chan/offset (e.g. 5@2-1/20)
>

ESC <

THRU /

Voorbeeld 11 patch 1 op 1:

- Geefin: 8 gevolgd door ENTER.

- Erworden nu 8 toestellen van dit type gepatcht op de eerste vrije plaats.
- Indien de patch leeg was bij aanvang, wordt dit effectief een patch 1 op 1.

Voorbeeld 2 7 kring nummer toekennen aan een DMX adres:
- Geefin 15@25 gevolgd door ENTER.
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- Kringnr. (head nummer) 15 wordt nu gepatcht op universe 1, DMX adres 25, er wordt dus
slechts 1 toestel gepatcht op deze manier.

Voorbeeld 31 kring nummer toekennen aan een DMX adres en universe:

- Geefin 16@2-25 gevolgd door ENTER.

- Kringnr. (head nummer) 16 wordt nu gepatcht op universe 2, DMX adres 25, er wordt dus
slechts 1 toestel gepatcht op deze manier.

Voorbeeld 4 1 meerdere kring nummers toekennen aan DMX adressen:

- Geefin 21 THRU 25@101 gevolgd door ENTER.

- Kringnr. (head nummer) 21 tot en met 25 wordt nu gepatcht op universe 1, startende vanaf
DMX adres 101. Het aantal kanalen dat tussen elke head nummer tussen gelaten wordt,
wordt bepaald door het aantal kanalen dat het gekozen toestel nodig heeft.

Voorbeeld 51 meerdere toestellen patchen met een offset van 20 DMX kanalen:

- Geefin 21 THRU 25@101/20 gevolgd door ENTER.

- Kringnr. (head nummer) 21 tot en met 25 wordt nu gepatcht op universe 1, startende vanaf
DMX adres 101. Het aantal kanalen dat tussen elke head nummer tussen gelaten wordt is 20.
Er zal dus gepatcht worden op adres 101, 121, 141, 161 en 181.

Voorbeeld 6 i toestellen toevoegen aan een universe waar reeds toestellen gepatcht zijn:

- Geefin 101 THRU 105 @+2-1 gevolgd door ENTER.

- 4 toestellen van het gekozen type zullen nu gepatcht worden op universe 2, startende vanaf
het eerste vrije DMX adres volgend op adres 1. Het aantal kanalen dat tussen elke head
nummer tussen gelaten wordt, wordt bepaald door het aantal kanalen dat het gekozen toestel
nodig heeft. De toestellen zullen headnummer 101, 102, 103, 104 en 105 toegewezen krijgen.
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Naamgeving en nummering van heads

Eens u alle heads gepatcht hebt, kunt u ze een naam en nummer toekennen volgens uw eigen

wensen. Het is aanbevolen dat u de dimmers of heads een naam geeft in functie van hun locatie
(bijvoorbeeld
toekennen. Dit vergemakkelijkt het programmeren, en geeft MagicQ de mogelijkheid om automatisch
cues te programmeren voor u en automatisch groepen aan te maken.

Head Test
off
100%

On 7 Off

Test
Cursor
Head

red
_ purple

pars chase

front

w dosrhdimrmerstkanihet sijn datoulodk een aleunwil é . )

CHOOSE | CHOOSE RENUM SORT
DIMMER HEAD HEAD NOS| GROUPS | HEAD PRG
Name Gel Plny  Tlny Swap Merge
j |Generic Dimmer [1-001 (000000001) {001 Spots No col Norm
| EE o | 1-002 (000000010) [002  [Spots O No col Naim
| | 1-003 (000000011) [003  [Spots O No col Noim
Generic Dimmer 1-004 (000000100) |004  [Spots O No col Norm
Generic Dimmer [1-005 (000000101) {005 |Finger L #® R59 Indigo Norm Scroll
Generic Dimmer [1-006 (000000110) {006 |Finger L R312 Canary Norm Window
E |Generic Dimmer 1-007 (000000111) |007  |Finger L @ R356 Middle Lavends Norm 3
Generic Dimmer 1-008 (000001000) |008  |Finger L #® R27 Medium Red Norm
Generic Dimmer | 1-009 (000001001) |00 |Finger L O'R312 Canary Norm
Generic Dimmer (1-010 (000001010) {010 Finger L ® R27 Medium Red MNorm
1-011 (000001011) |011  |Finger L ® R59 Indigo Norm Vi
______ 1-012 (000001100) |012  |Finger L CR312 Canary Norm $
Generic Dimmer |1-013 (000001101) |013  |Finger L @ R356 Middle Lavend: Norm Fedeh
| [Generic Dimmer [1-014 (000001110) {014 |Finger L ® R27 Medium Red Norm Off
ic Di 1-015 (000001111) |015 Finger L CR312 Canary Norm .
Generic Dimmer 1-016 (000010000) [016  |Finger L @ R.27 Medium Red Norm On / Off
Generic Dimmer [1-017 (000010001) {017 |Finger M ®R59 Indigo Norm
Generic Dimmer [1-018 (000010010) {018 |Finger M CR312 Canary Norm Auto
1-019 (000010011) {019 [Finger M @ R 356 Middle Lavende Norm Palette
b |Generic Dimmer 1-020 (000010100) Finger M ® R27 Medium Red Norm On
luc-workst Sun Aug 12 10:39:08 2007 Ver1.3.3.2 Show loaded o
Page 1: Add > On / Off
PB2 (1]|PB3 (1)|PB4 (1)|PBS (1]|PEE (1)|PB7 (1)|PB8 (1]|PES (3){PB10 3)
. g y : mac250 cues Ledion
profiles mac250 circles cf7 pan sbeam fig8 |mac500 triangle| sscan cross | cf1200 col chge 1.00 Al col
200 Colchase

Het GEL veld gebruikt kleurenfilternummers. Voor Lee geeft u direct het nummer in (bijvoorbeeld 181
voor Leel81). Voor Rosco kleuren geeft u het Rosco nummer in voorafgegaan door een punt of een R
(bijvoorbeeld .14 voor Rosco 14). Indien u geen kleur wenst, dan geeft u nul in. Wenst u liever
kleurennamen te gebruiken in plaats van nummers, geef dan gewoon de Engelstalige naam in.

Om een gepatchte head of dimmer te testen, drukt u de TEST MODE soft toets en de head waar de
cursor op gepositioneerd staat zal aangestuurd worden. Voor heads, wordt een locate gestuurd (pan
en tilt in midden positie, dimmer en shutter open, kleur en gobo op open), dimmers worden op 100%
geplaatst. Druk opnieuw de TEST MODE soft toets om de test mode uit te schakelen (op OFF te

plaatsen).
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Automatisch creéren van groepen

Aan de hand van de gegeven naam en de toegekende kleurenfilters, kan MagicQ automatisch
groepen aanmaken voor u.

Klik bovenaan op AUTO GROUPS in het Patch venster. Een nieuw venster verschijnt:

SELECT

Select method for generating auto groups

Head Mult Head Al
Groups Groups

CANCEL

Klikt u op Dimmer groups, dan zullen de groepen automatisch gecreéerd worden voor Dimmers.

Klikt u op Head groups, dan zullen de groepen automatisch gecreéerd worden voor alle toestellen die
meer dan 1 kanaal hebben.

Klikt u opMulti Head groups, dan zullen de groepen automatisch gecreéerd worden voor alle toestellen
die bestaan uit verschillende elementen (zoals leds strips die led per led kunnen aangestuurd
worden).

Klikt u op All, dan zullen de groepen automatisch gecreéerd worden voor zowel dimmers, | edls , é
intelligente heads, voor alle toestellen dus.

Voor elk soort naam en voor elk type kleurenfilter wordt er een groep gecreéerd + nog eens per groep
de onderliggende kleuren afzonderlijk in een groep.

Zelf groepen aanmaken

- Ganaar het GROUP venster.

- Klik op View Heads.

- Selecteer de heads of dimmers die u wilt opnemen in de nieuwe groep.

- Indien u niet meer dan één head tegelijk kan selecteren, gebruik dan de shift toets om
meerdere heads te selecteren.

- Ofganaar Setupi View Settingsi Progi Sel ect Mul ti pl e groups en stel
one goo. Op deze manier kunt u meerdere di mmers/ g
een andere toets aangeraakt hebt en dan begint de selectie opnieuw.

- Druk op VIEW GROUPS om terug te keren naar het groep venster.

- Druk RECORD.

- Geef eventueel een naam in voor de groep.

- Selecteer de plaats waar u de groep wenst te bewaren door het aanraken van het touch
screen of door gebruik te maken van de cursor toetsen en ENTER te drukken.

Een naam geven aan een groep

Bij het aanmaken van de groep, geeft u een naam in alvorens het touch screen aan te klikken (of de
ENTER toets te drukken), dan zal de groep deze naam krijgen en tegelijk bewaard worden.

U kunt op om het even welk moment een groep een naam toekennen, door de naam in te geven, SET
te drukken en het de groep aan te klikken op het touch screen.

Indien u geen toetsenbord hebt, drukt u SET en selecteert de groep welke u een naam wil toekennen.
Een toetsenbord zal afgebeeld worden, waarmee u de naam kan ingeven.

Oproepen van een groep

Eens een groep bewaard is, kunt u de groep oproepen door gewoon de groep op het scherm aan te

klikken, wat alle heads selecteert die in de groep opgenomen zijn. Alle andere heads zullen

gedeselecteerd worden. Gebruik SHIFT om meerdere groepen te selecteren. Er is een Setup optie

welke de gebruiker de mogelijkheid geeft om standaard meerdere groepen te kunnen selecteren:

Setup 1 View Settingsi Progi Sel ect Mul tiple groups en stel dit in c
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Groep master

Elke gecreéerde groep kunt u beschouwen als een groep master. Op deze manier kunt u snel de
intensiteit instellen voor een groep van dimmers/toestellen:

- Selecteer één of meerdere groepen in het groep venster

- Geef de intensiteit in door te draaien aan het Intenstity wiel (encoder X).

- Of geef bijvoorbeeld @50 om de geselecteerde groepen op 50% te plaatsen.

- Al deze informatie wordt opgenomen in de programmer.

- Al het geen in zich in de programmer bevindt kan worden opgeslagen onder een playback.

- Druk RECORD

- Geef eventueel een naam voor de Cue/scéne die u gaat bewaren.

- Druk de S-toets (select) boven de fader om de cue/scéne te bewaren.

- De Cue/scéne is nu bewaard in deze playback.

- Druk de CLEAR soft toets om de programmer leeg te maken en de Cue te kunnen gebruiken.

Instellen van de intensiteit van dimmers via INT venster

Eens de heads en dimmers gepatcht zijn, kan het programmeren van de show beginnen. Het Intensity
venster geeft de basis functies voor het programmeren van de intensiteit der dimmers, in MagicQ. Dit

venster laat u toe de intensiteit van dimmers en de dimmer attribuut van moving heads rechtstreeks in
de programmer te plaatsen.

Zorg er wel voor dat VIEW PROG opgelicht staat!

Selecteer het Intensity venster door het drukken van de INT toets. Dit venster beeldt een fader af voor
elke dimmer en elke gepatchte head in MagicQ. Verplaatsen van de schuif stelt de gewenste
intensiteit in. Wanneer een schuif verplaatst wordt vanaf nul, wordt het kanaal opgenomen in de
programmer en krijgt de fader een rode kleur.

De SQUARE OFF soft toets laat een snelle programmering van intensiteiten toe. Gebruik het touch
screen om de kanalen te selecteren welke u op 0% of 100% wil plaatsen, maar trek u niets aan van de
nauwkeurigheid van uw instelling. Drukken van de SQUARE OFF toets zal uw job afwerken en plaats
alle kanalen die onder de 50% zijn ingesteld op 0 en alle kanalen die boven de 50% zijn ingesteld op
100%.

Gebruik de ALL TO FULL en de AL TO ZERO toetsen om de intensiteit van alle kanalen in te stellen.

Druk de CLEAR soft toets om de programmer leeg te maken.
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WIEW aLLTO SOUARE ALLTO SELECT SELECT | DESELECT SET SET CLEAR REMOVE
PRESETS ZERO OFF FULL aLL ACTIVE aLL MAME GEL ALL CURSOR
Head Type Curzor
N EEEE R EEEEEEEEE
oz
H1 | &2 | S H3 | S He | S |HE | @ |HE | & |H7 | @ |HE | @ |H3 | < [H10]| @ [H11]| @ [H12] &
MWext head 100-60-0%
Spots Spotz Spotz Spotsz FingerL | FingerL | FingerL | Finger L | FingerL | FingerL | FingerL | Finger L | Qi
Gel R356 R27 Rz R27 (ol RNz2 R356 Rz Rz RZ7 R&53 Rz Sl
All Wwindow
JH13| @ |H14| ® |HI15] < |HI16| @ [H17]| ® [H15] & [H19] @ [H20| @ (H2 | O [H22| @ |H23| @ (H2d]| & ]

Ne:t-gel FingerL | FingerL | FingerL | FingerL | Finger M | Finger M | Finger M | Finger M | Finger M | Finger M | Finger M | Finger M

R35E R27 R332 R27 [ata] R332 R35E RZ7 R332 Rz27 R&4 R312
Head Mame T i T T T T T T T i T T Diim
Al H25| & |H26| ® |H27| < |Hza| @ |H29| @ |Ha0| © |H31| @ |H32| ® |H33| < |H34| @ |HI5| ® |H3E| & i
Finger M | Finger b | Finger M | Finger M | Finger B | Finger B | Finger B | Finger B | Finger R | Finger R | Finger B | Finger R
Nexﬁame R356 R27 R32 R27 Mo col Mo col Mo col Mo col Mocol | Mac250 | Mac250 | Mac2a0
Wiew Ha7| & |H3g| ® |H39| < |H40]| ® |Ha1| < |Ha2| < |H43| < [Ha4| < |H4E| ¥ [H4E]| < [H47]| < [H4B]| & Mo selacted
All Heads
Finger R | Finger R | Finger B | Finger R | Pacific Pacific Pacific Pacific 54 k250 250 M 250
e iggleLapP SatJan 19 20:07:15 2008 Ver 1.3.46 Show loaded -
Al Fage1: Add > 100-50-0%

Instellen level dimmers via numeriek klavier

Via het numerieke klavier kunt u commandods ingeven

1@50 ENTER
1 THRU 4 @ FULL ENTER

1THRU 41 3 @ 50 ENTER

Bewaren van een Cue

Om een situatie te bewaren als een Cue, stelt u eerst alle parameters in, druk dan RECORD en druk
de SELECT toets van de playback om de Cue erin op te slaan.

Om de Cue te testen, maakt u eerst de programmer leeg met de CLEAR toets en verplaats dan de
playback fader naar boven of druk op de flash toets.

Denk eraan dat opslaan van een Cue in een playback, een Cue stack aanmaakt met één enkele Cue.
Aangezien deze playback maar één stap bevat, gedraagt hij zich zoals een Cue onder de playback.

Om een opgeslagen Cue te bekijken, drukt u de SELECT toets van de Playback, en druk dan de CUE
toets of VIEW CUE om het Cue venster te openen.

Om opties te configureren tijdens het opslaan, drukt u SHIFT RECORD, en het record optie venster
zal geopend worden. Kies de gewenste optie en druk dan de SELECT toets van de playback zoals
hiervoor beschreven.

REC
BE&M

CLOSE
OFTIONS

REC
MERGE

REC
REMOVE

SELECTED
OMLY

ENTIRE
STATE

MULTI

STEF

REC REC REC REC
TYPE INT POS coL

Bewaren van een Cue stack (Chase of Theatre Stack)

Bewaren van een Cue stack is identiek aan het bewaren van een Cue i u bewaart simpel weg
meerdere Cues in een playback en u eindigt met een Cue stack.
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Bijvoorbeeld om een Cue stack op te slaan van 2 stappen, de eerste met dimmer 1 op 50%, de
tweede met dimmer 2 op 80%:
- Plaats dimmer 1 op 50%
- druk RECORD en druk de SELECT toets van de gewenste playback
- Plaats dimmer 1 op 0% en dimmer 2 op 80% bijvoorbeeld door: 2@80- - (tweemaal min)
ENTER
- druk RECORD en druk de SELECT toets van de zelfde playback

Om de Cue stack te testen, maakt u eerst de programmer leeg met de CLEAR toets en verplaats dan
de playback fader naar boven of druk op de flash toets of druk op de Go toets.

Om een opgeslagen Cue stack te bekijken, drukt u de SELECT toets van de Playback, en druk dan de
CUE STACK om het Cue stack venster te openen. Of u drukt tweemaal op de desbetreffende select
toets, dit opent eveneens het Cue Stack venster.

Wanneer u meer dan één Cue bewaart onder een playback, dan controleert de Cue stack de
overgang van de ene Cue naar de andere. In Normal mode werkt de Cue stack standaard als een
chase, d.w.z. dat elke Cue één voor één uitgevoerd wordt, met een timing behandeld door de Chase
Speed voor de hele Cue stack.

FRELOAD CHASE CUE REMLIb REMOVE
TIMING TIMING CUE IDS CUE
Position
Cueid  Cue bext W it Halt Delay  Fade Speed
' 1.80s
purple .
Mext Attrib

pellow

Dizplay Scroll

ik,
B findow

Current Cue

i

In Theatre mode, is de standaard timing Cue Timing. Dit wil zeggen individuele fade tijden voor elke
stap en drukken van GO stapt van de ene stap naar de andere.

Cueid Cuetext Delay Fade

Yes 0.00s |[3.00s
|

Follow

Follow

De Timing mode kan gewijzigd worden zodat de Cues weergegeven worden in theaterstijl,
gebruikmakend van de GO/STOP toetsen. Druk de CUE TIMING om naar de theaterstijl over te
schakelen en de CHASE TIMING soft toets om terug naar de Chase mode over te schakelen.
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CONEIRM

Set all Cue Stack steps to individual cue timing?

YES CAMCEL

Wijzigen van de snelheid van een Chase
Houdt de S-toets van de playback ingedrukt, het Cue Stack venster wordt nu geopend.

Of dubbelklik op de select toets van de playback waaronder de Chase staat. Het Cue Stack venster

wordt nu geopend.

[E1 MagicQ PC (Demo Mode)

CUE STACK (CS1: pars chase)

Cueid  Cuetext Halt Delay

WIEW WIEW CHOOSE WIEW GOTO PRELDAD MARK. CHASE CUE 1]
OPTIONS DEFALILTS CUE STACK CUE CUE CLUE CUE TIMING TIMING CUE|

|

purple

- T
No

yellow

No

REMOVE
CUE

Pasition
Speed
1.80s

Display

Current Cue

Naﬁr.&ltlib

No

pink

Scrall

“winidove

aff
On/0ff
Chase Chase
Diirection Contrast
Forward 100%
Tap to time
Chase
Type
Marmal
— =
uc-warkst Sun Aug 12 12:20:05 2007 Ver 1.3.3.2 Cue Stack set to Chase timing
Fage 1: Add >
FE1 [4) | [ M1{FE3 [1)|PE4 [11{FBS [1]|PBE M1{Fe? [1]|PBEE [1{Fe3 [3)|PB10D 3
pars chase . . . X mac2bl cues Ledion
red profiles macZ50 circles cf pan sheam fige machi0 triangle SICAN CrOSE cf1200 col chge 1.00 Al col
purple 2.00 Cal chase

Met de 8 encoders kan u nu de volgende zaken instellen: Chase speed, Chase Contrast (X-fade),
Chase Type en Chase richting.
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Wijzigen van de tijden van een theaterstijl Cue Stack

Dubbelklik op de select toets van de playback waarin de Cues geplaatst zijn. U komt nu in het cue
stack venster.

{E1 MagicQ PC (Demo Mode)

VIEW WIEW CHOOSE WIEW GOTO PRELOAD MARK CHASE CUE RENLIM REMOVE
OFTIONS DEFALLTS CUE STACK CLE CUE CUE CUE TIMING TIMING CUE D5 CUE
CUE STACK (C51: pars chase) Position
Cugid  Cue test i it Halt Delay Fade Mest cug Timing  Zeroold HTP Zeroold F Speed
100 [red Fallow Yes ‘ 0.00s ‘ 240 | 200 |Cue  [ves No ‘ 1.80s

purple Fallaw Yes 0.00s 3.00s

M ext Attrib

Scroll

“indow

Display

Current Cue

Of
anioft
Chase Chaze
Direction Cantrast
Fanward 100%
Tapdt:tima
Chase
Type
Mormal
m—
uc-warkst Sun Aug 1212:47.09 2007 Yer 1.33.2
Fage1: Add >
[1]|PB3 [1)|PB4 [11|PES [1]|PBE [1]|PB7 [11|PBS [1]]PBS [31|PEI0 [3
§ . . mac2bl cues Ledion
profiles mac250 circles cf7 pan sbearn figh mach00 tiangle $3CAN CI0SS cf1200 col chge 1.00 4l col
2.00 Cal chase
Staat er in het veld Fade fiChaseodo dan is de cue stack

dan rechts bovenaan op CUE TIMING en bevestig met Yes.

Nu kunt u de cursor verplaatsen naar de verschillende velden en de gewenste fade tijd, delay en wait
tijd ingeven.

Wenst u echter ook dat Fade in en Fade out onderling verschillen geef dan de tijden in als volgt: fade
in/fade out.Bijvoorbeeld 2/5 ENTER zal een fade in van 2 seconden en een fade out van 5 seconden
instellen.
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Wenst u voor elke stap meer gedetailleerd informatie, klik dan op i View Times

[E] MagicQ PC (Demo Mode)

VIEW
LEVELS

i
Spread

no fx

Fx

F
Direction Contrast
o o
fwd;bikwd tap tAUiIimE
F Fx
Size Speed
o o
—
. uc-workst Sun fug 12 12:48:29 2007 Ver 1.3.3.2 .
sizedno size |Page 1 Add 5 start/stop
[1]|PE3 [1]] PB4 [11{PBS (11{PBB [1]{PE7 [1](PEE [1]]PES [3]|PEID (3
N . . . mac250 cues Ledion
profiles mac250 circles cf7 pan sbeam figh mach0 tiangle T¥CAN CloTy cf1200 col chge 100 alleal
2.00 Col chase

[@ MagicQ PC (Demo Mode)

o Tl | el |

VIEW VIEW SIMPLE CLOSE
LEVELS Fe VIEW WINDOW
e CUE (Q4: wsedinC51 cue id 4.00 pink) Finger L
Spread Head name Head type Mo Dim Dim mode  Shutter lrig Call Col2 Gobal Gobo2 fade
no fr
F Finger L
Parts delay
F Fx
Direction Contrast
na fx na fx
fwdgkwd tap ;lima
F
Size
o fr
S
= uc-workst Sun Aug 12 1225521 2007 Ver1.3.3.2 =
sizefno size |Page 1: Add s start/stop
[1]1|FE2 11| PB4 [11{PES (11{FEE [11{FE7 [1](FB2 [11}FES [31|PEID (3
i . X i mac250 cues Ledion
profiles mac250 circles of7 pan sbeam fig macH00 tiangle $5CaAN Coss cf1200 col chge 100 alleal
2.00 Col chase
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Zelf bepalen waar de Cue bewaard wordt

Telkens u RECORD drukt en dan de playback selecteert d.m.v. de S-toets, zal de cue achteraan de
lijst van de Cue Stack toegevoegd worden.

Maar soms kan het zijn dat u ergens een cue wil tussenvoegen.
Een Cue invoegen in de Cue Stack:

- Maak de cue aan in de programmer.

- Druk de RECORD toets in

- Geef nu het Cue ID in waarop u de Cue wenst te bewaren. Bijvoorbeeld om de Cue te
bewaren tussen Cue ID 2.00 en 3.00, geef dan bijvoorbeeld 2.5 in

- Druk nu de S-toets in van de Playback

- De Cue wordt bewaard onder Cue ID 2.50 en komt tussen 2.00 en 3.00 te liggen.

- U kunt dus tot 99 stappen tussenvoegen op deze manier.

Een cue vervangen in de Cue Stack:

- Maak de cue aan in de programmer.

- Druk de RECORD toets in

- Geef nu het Cue ID in van de cue die u wenst te vervangen.

- Druk nu de S-toets in van de Playback

- MagicQ zal u de keuze geven tussen Replace Cue, Merge into Cue en Merge Cue Only
- Klik op Replace Cue

- De Cue zal nu vervangen worden met de informatie die in de programmer staat.

Replace(0) or Merge(1)into Cue 1.00

Replace Cue |[IER A
o

Merge Cue Onl
@

CANCEL

Informatie toevoegen aan een Cue in de Cue Stack:

- Maak de cue aan in de programmer.

- Druk de RECORD toets in

- Geef nu het Cue ID in van de cue waaraan u de informatie wenst toe te voegen.

- Druk nu de S-toets in van de Playback

- MagicQ zal u de keuze geven tussen Replace Cue, Merge into Cue en Merge Cue Only

- Klik op Merge into Cue.

- De informatie die in de programmer staat zal nu bijgevoegd worden in de aangegeven Cue.
Indien de dimmers/toestellen reeds aanwezig waren in de Cue, dan zullen de waardes hiervan
upgedate worden naar deze in de programmer.

Wijzigen van bestaande Cues

Cues kunnen op verschillende manieren aangepast worden, hieronder beschrijven wij enkele van de
verschillende manieren in het kort.

Include

- Druk op de INCLUDE-toets.

- Selecteer de Cue welke u wenst aan te passen in de Cue Stack of in de Cue Store.

- Cue wordt nu ingelezen in de programmer en u kunt aanpassen wat u wil en ook extra zaken
toevoegen.

- Eens de aanpassingen klaar zijn, drukt u op de opgelichte toets UPDATE en de Cue wordt
met zijn wijzigingen overschreven.

- In plaats van UPDATE te drukken kunt u ook RECORD drukken en deze opslaan als nieuwe
Cue in dezelfde of een andere Cue Stack.
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Rechtstreeks data aanpassen in de Cue

- Dubbelklik op de S-toets van de playback of druk de toets CUE STACK.

- De Cue Stack van de geselecteerde playback wordt nu weergegeven.

- Klik op VIEW CUE of druk de CUE toets in.

- Selecteer View Levels indien dit niet het geval mocht zijn.

- Nu ziet u de data van de huidige geselecteerde Cue.

- Met de soft toetsen NEXT CUE en PREV CUE kunt u bladeren doorheen de Cues.

- Ga op een parameter staan en geef een nieuwe waarde in.

- De waarde wordt onmiddellijk bewaart in de Cue en de wijziging wordt onmiddellijk
doorgevoerd met de tijden die in de Cue aanwezig zijn.

- Via View Times i Simple View kunt u de algemene tijden aanpassen.

- Via View Times 1 Adv View kunt u de tijden per head aanpassen.

- U hoeft de Cue niet te bewaren, alles wordt automatisch opgeslagen.

Door de Cue geselecteerd te houden en instellen dimmerwaarde via numeriek klavier

- Houdt de S-toets van de Playback ingedrukt.

- Geef de nieuwe waarde voor de nieuwe heads in via het numerieke klavier, bijvoorbeel 1
THRU 4 @ 50, al dan niet gevolgd door ENTER (afhankelijk van de instellingen in MagicQ).

- Laat de S-toets los.

- De Cue die op dat moment actief was in deze Cue Stack is nu upgedate.

- U kunt de juiste Cue selecteren door middel van de toetsen >> en <<.

- U hoeft de Cue niet te bewaren, alles wordt automatisch opgeslagen.

Door de Cue geselecteerd te houden en record te drukken

- Selecteer een playback door op de S-toets van deze playback te drukken

- Door middel van de toetsen >> en << selecteert u de juiste Cue.

- Stel de wijzigingen in, of voeg toestellen toe in de programmer.

- Eens klaar met de wijzigingen houdt u de S-toets ingedrukt en drukt u RECORD.

- Alle data in de programmer wordt nu toegevoegd in de huidige Cue van de geselecteerde Cue
Stack/Playback.

- Druk Clear om de programmer te wissen.

- U hoeft de Cue niet te bewaren, alles wordt automatisch opgeslagen.

Data toevoegen d.m.v. Record Merge

- Stel de wijzigingen in, of voeg toestellen toe in de programmer.

- Houdt de + toets ingedrukt en druk RECORD (voor PC Wing en Mini Wing dient u SHIFT
RECORD te drukken en dan RECORD MERGE te kiezen).

- Selecteer de playback waarin u de wijzigingen wil doorvoeren door het klikken op de S-toets
van deze playback.

- MagicQ zal u nu de keuze geven tussen AEntire Cue S
en ACurrent Cueo0 (huidige Cue).

- Maak uw keuze.

- Alle data in de programmer zal nu toegevoegd worden aan de Cue of Cue Stack volgens uw
keuze.

- U hoeft de Cue niet te bewaren, alles wordt automatisch opgeslagen.

Data toevoegen in een reeks Cues van een Cue Stack d.m.v. Record Merge

- Stel de wijzigingen in, of voeg toestellen toe in de programmer.

- Houdt de + toets ingedrukt en druk RECORD (voor PC Wing en Mini Wing dient u SHIFT
RECORD te drukken en dan RECORD MERGE te kiezen).

- Geef de Cues in waarop u de wijzigingen wil toepassen, bijvoorbeeld 2 THRU 6 (cue 2 tot en,
met 6), 2+3+5 (cues 2,3 en 5), é.

- Selecteer de playback waarin u de wijzigingen wil doorvoeren door het klikken op de S-toets
van deze playback.

- Alle data in de programmer zal nu toegevoegd worden aan de Cues volgens uw keuze.

- U hoeft de Cue niet te bewaren, alles wordt automatisch opgeslagen.
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Data verwijderen d.m.v. Record Remove

- Maak de parameters en of toestellen die u wenst te verwijderen actief in de programmer.
Actief maken kan door de parameter een waarde toe te kennen, welke waarde speelt geen
rol.

- Houdt de - toets ingedrukt en druk RECORD (voor PC Wing en Mini Wing dient u SHIFT
RECORD te drukken en dan RECORD REMOVE te kiezen).

- Selecteer de playback waarin u de wijzigingen wil doorvoeren door het klikken op de S-toets
van deze playback.

- MagicQ zal u nu de keuze geven tussen AENntire Cue
en ACurrent Cueo0 (huidige Cue).

- Maak uw keuze.

- Alle data in de programmer zal nu verwijder worden uit de Cue of Cue Stack volgens uw
keuze.

- U hoeft de Cue niet te bewaren, alles wordt automatisch opgeslagen.

D.m.v. Record en het Cue nummer

- Stel de parameters in, of voeg toestellen toe in de programmer.

- Druk RECORD.

- Geef het Cue ID in.

- Selecteer de Cue Stack/Playback d.m.v. van de S-toets.

- Bestaat de Cue Reeds dan zal Magi cQ u de keuze ge
iMerge into Cued (meng deze data meét (dmenlguideéizge d@
met de huidige Cue, maar maak ze enkel en alleen beschikbaar in deze Cue bij tracking
mode).

- Uw Cue is nu aangepast.

- U hoeft de Cue niet te bewaren, alles wordt automatisch opgeslagen.

- Voorbeeld RECORD 2.0 selecteer nu de S-toets.

Data verwijderen in een reeks Cues van een Cue Stack d.m.v. Record Remove

- Stel de wijzigingen in, of voeg toestellen toe in de programmer.

- Houdt de - toets ingedrukt en druk RECORD (voor PC Wing en Mini Wing dient u SHIFT
RECORD te drukken en dan RECORD REMOVE te kiezen).

- Geef de Cues in waarop u de wijzigingen wil toepassen, bijvoorbeeld 2 THRU 6 (cue 2 tot en,
met 6), 2+3+5 (cues 2,3 en 5), é.

- Selecteer de playback waarin u de wijzigingen wil doorvoeren door het klikken op de S-toets
van deze playback.

- Alle data in de programmer zal nu verwijderd worden uit de Cues volgens uw keuze.

- U hoeft de Cue niet te bewaren, alles wordt automatisch opgeslagen.

Inlezen van informatie uit een Cue

Include

- Druk op de INCLUDE-toets.

- Selecteer de Cue welke u wenst aan te passen in de Cue Stack of in de Cue Store.

- Volledige Cue wordt nu ingelezen in de programmer en u kunt aanpassen wat u wil en ook
extra zaken toevoegen.

- Eens de aanpassingen Kklaar zijn, drukt u op de opgelichte toets UPDATE en de Cue wordt
met zijn wijzigingen overschreven.

- Inplaats van UPDATE te drukken kunt u ook RECORD drukken en deze opslaan als nieuwe
Cue in dezelfde of een andere Cue Stack.

Gedeeltelijke informatie inlezen
- Druk SHIFT + INCLUDE.
- Nu wordt het Include venster geopend.
- Selecteer de parameters die u wil inlezen in de programmer.
- SELECTED ONLY leest enkel en alleen de geselecteerde toestellen in.
- Selecteer de Cue Stack of Cue waarvan u de informatie will binnenlezen in de programmer.
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De geselecteerde informatie bevindt zich nu in de programmer.

Eens de aanpassingen klaar zijn, drukt u op de opgelichte toets UPDATE en de Cue wordt
met zijn wijzigingen overschreven.

In plaats van UPDATE te drukken kunt u ook RECORD drukken en deze opslaan als nieuwe
Cue in dezelfde of een andere Cue Stack.

Informatie verwijderen uit de programmer alvorens te recorden

Rechtstreeks in de Programmer i View Levels

Druk de PROG toets i VIEW LEVELS.

Nu ziet u alle parameters van de heads die actief zijn in de programmer.
Selecteer de parameters die u wil wissen d.m.v. de SHIFT toets + pijltjes toetsen.
Druk REMOVE

Alle geselecteerde data is nu verwijdert uit de programmer.

POS, COLOUR of BEAM parameters verwijderen

Houdt de INT, POS, COLOUR of BEAM toets ingedrukt en druk REMOVE.
Of houdt de REMOVE toets ingedrukt en druk INT, POS, COLOUR of BEAM toets.
Dit verwijdert alle INT, POS, COLOUR of BEAM informatie uit de programmer.

Bepaalde parameters uit de programmer verwijderen

Houdt de REMOVE toets ingedrukt en draai aan een encoder of druk de sof toets naast de
encoder om de desbetreffende parameters uit de programmer te halen.

Gedeeltelijke informatie recorden zonder deze uit de programmer te verwijderen

Druk SHIFT RECORD i.p.v. RECORD.

Record optie venster wordt nu getoond.

Selecteer de parameters die u wenst te recorden, via REC COL, REC BEAM of REC POS
kunt u ineens alle COL, BEAM of POS parameters selecteren.

Selecteer nu de Playback d.m.v. de S-toets.

Enkel en alleen de geselecteerde paramaters zullen nu bewaard zijn in de Cue.
SELECTED ONLY zal enkel en alleen de op dat moment geselecteerde heads recorden.
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Bewaren van uw show

De MagicQ gebruikt een grote harde schijf om u de mogelijkheid te geven een virtueel oneindig aantal
shows te bewaren. Wanneer u een show programmeert, wordt deze bewaard in het geheugen van de
console. Om uw show te bewaren op de harde schijf :

- Ga naar hget Setup Venster

- View Settings.

- Klik op SAVE SHOW.

- Geef een naam voor uw show.

- Hebt u deze show reeds eens bewaard en wenst u deze te bewaren met dezelfde naam, geef

dan geen naam in, maar druk gewoon op ENTER.

Tijdens het programmeren bewaart u best regelmatig uw show, zodat onverwachte
spanningsonderbrekingen, uw show niet doen verdwijnen. U kan om het even welk naam geven aan
de show, de console zal er automatisch de extensie .shw aan toevoegen.

Standaard bewaart de console periodiek een backup van u show op de harde schijf. Dezelfde naam
wordt gebruikt, maar met de extensie .sbk.

Het is een goed idee om uw show te bewaren met verschillende benamingen, zodanig dat u makkelijk
kan teruggrijpen naar een vorige versie, indien er iets verkeerd gaat. Bijvoorbeeld, bewaar de show
als mijnshow-patch.shw nadat u de patch uitgevoerd hebt en als mijnshow-final.shw nadat het
programmeren gedaan is.

Wanneer u de console uitschakelt via de shut-down procedure (drukken van de QUIT soft toets in het
Setup venster), bewaart de console automatisch een backup van uw show met de extensie .sbk.
Wanneer u de volgende keer de console opstart, zal deze file ingelezen worden. Dit verzekert dat de
console opstart in dezelfde toestand als het drukken van de QUIT soft toets.

Weergeven van uw show

Nu dat u Cues en Cue stacks bewaart hebt, kan u de show beginnen gebruikmakend van de playback
faders en toetsen. U kunt bepalen hoe elke Cue stack weergegeven wordt d.m.v. de Cue stack opties.
U kan bijvoorbeeld instellen, dat de fader, LTP fades, FX Size en speed controleert.

De opties van de Playbacks kan u instellen door 3 maal kort na elkaar de select toets aan te klikken
van de Playback. Ofwel 2 maal de Select toets klikken, u komt nu in het cue stack venster en
bovenaan VIEW OPTIONS klikken.

Opgepast let erop dat de master faders naar boven staan!

Denk eraan indien u komt vast te zitten op een bepaald ogenblik, druk de HELP toets en de
Engelstalige handleiding verschijnt op het scherm!

Kopieren van een bestand van de console naar USB stick

- Plaats de USB stick in de tafel

- Geef de tafel de tijd om e USB stick te herkennen

- Soms kan het even duren alvorens de USB stick gedetecteerd wordt !
- Ganaar Setup 7 View Settings 1 File Manager

- Kies USB DRIVE

- Nu moet u de inhoud van de USB stick zien

- Kies HARD DRIVE

- Klik op COPY

- Klik op de file die u wenst te kopiéren

- Klik op USB DRIVE

- Druk op ENTER of op het blokje, met één puntje in, links bovenaan
- De file wordt nu gekopieerd naar de USB stick

Kopieren van meerdere bestanden van de console naar USB stick

- Plaats de USB stick in de tafel
- Geef de tafel de tijJd om e USB stick te herkennen
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Soms kan het even duren alvorens de USB stick gedetecteerd wordt !
Ga naar Setup i View Settings i File Manager

Kies USB DRIVE

Nu moet u de inhoud van de USB stick zien

Kies HARD DRIVE

Ga met de cursor op de eerste file staat

Houdt de shift toets ingedrukt

Met de pijltjes toetsen gaat u naar rechts, links, boven of onder om de alle gewenste files licht
blauw te kleuren

Klik op COPY

Klik op USB DRIVE

Druk op ENTER of op het blokje, met één puntje in, links bovenaan
De files worden nu gekopieerd naar de USB stick

- © Copyright AVL 2011 -

AUDIO VISUAL LIGHTING bvba, Ddelst 21, 9280 Lebbeke, Belgium
Tel. +32-(0)52-41.29.24 Fax +32-(0)52-41.25.30 E-mail: info@avl.be Website: http://www.avl.be



33/39

Bedienen van heads

Selecteren van heads

Om intelligente heads te kunnen bedienen, is het noodzakelijk om te kunnen bepalen welke head u
wenst te gebruiken. De MagicQ console houdt bij welke de huidige geselecteerde heads zijn, om te
kunnen bepalen, op welke heads, de wijzigingen dienen toegepast te worden. De operator kan
individuele heads selecteren of kan groepen gebruiken om een bepaalde, regelmatig gebruikte,
selectie van heads op te roepen.

In de fiHog Warpo mode of wanneer de Setup optie

steeds heads selecteren via het numerieke klavier. Bijvoorbeeld om heads 1 tot 4 te selecteren:
1 THRU 4 ENTER

In andere modes, kunt u heads selecteren gebruikmakend van:

1THRU4 @@

Selecteren van heads via het Group/Heads venster

MagicQ genereert automatisch een groep voor alle heads van een bepaald type. Als toevoeging
kunnen er, op een eenvoudige manier, nieuwe groepen gecreéerd worden.

Het GROUP venster heeft twee zichten. VIEW GROUPS laat selectie toe van heads gebruikmakend

van groepen, terwijl VIEW HEADS individuele selectie toelaat van heads.

In VIEW GROUPS, drukken van de toets van een bepaalde groep, selecteert alle heads die

verbonden zijn aan deze groep. Alle andere heads worden gedeselecteerd. Om meerdere groepen te

selecteren, houdt u de SHIFT toets ingedrukt en klikt u de groepen aan om deze op te nemen in de
selectie of uit de selectie te verwijderen.

In VIEW HEADS, worden individuele heads geselecteerd/gedeselecteerd door het klikken op het
touch screen. Gebruik de PG UP en PG DN toetsen om doorheen de heads te scrollen.

Locaten van heads

De eerste actie die u wenst uit te voeren is locate van een head, dit wil zeggen de head in zijn
startpositie plaatsen. Selecteer de gewenste heads en druk de LOCATE toets. Locate plaatst alle
attributen, voor deze head, in de programmer.

Indien de heads over een DMX commando beschikken voor het inschakelen van de lamp, kan het zijn

dat eerst het ALamp Ondo commando dient wuit te
heads en druk SHIFT LOCATE. Dit start de fiLamp

Wijzigen van attributen

Intelligente heads hebben verschillende attri
Wanneer de MagicQ lichtconsoles een intelligente head patchen, dan worden de head parameters
gepatcht naar standaard attributen om makkelijke toegang te bieden tot de functies van de head.

Attributen worden verdeeld in 4 types: Intensity, Position, Colour en Beam. In MagicQ is er een
venster voor elk van deze attributentypes. Selecteer de gewenste head en open dan het gewenste
venster.

U kunt snel alle palet vensters openen door het ingedrukt houden van de CTRL en de Palettes soft
toets, bovenaan het scherm, aan te klikken. Dit opent de venster layout zoals hieronder afgebeeld.

buten,

Palettes Prog Cue Stacks Outputs
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Het opgelichte venster geeft controle over alle attributen van dat attribuuttype gebruikmakend van de

acht encoders. In elk van de vensters, bedienen de X en Y encoders de meest belangrijke attributen,

Pan en Tilt in het Position venster, Colorwiel 1 en Colorwiel 2 in het Colour venster en Gobowiel 1 en

Gobowiel 2 in het Beam venster. In het Beam venster zijn er meer dan acht attributen die kunnen

ingesteld worden, deze kunnen aangesproken worden vi a
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soft toets of nogmaals te klikken op de BEAM toets.
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