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Snelstart handleiding in het gebruik van MagicQ wings en 
consoles 

MagicQ Lay-out 
De MagicQ lay-out is ontworpen om zo goed mogelijk te gelijken op deze van een MagicQ console, 
om het op deze manier gemakkelijk te maken, de console en Pc versie afwisselend te gebruken. Het 
enige verschil is de emulatie van de encoders, faders en toetsen. 
 

 
 
Er zijn verschillende modes welke rechts bovenaan het scherm kunnen geselecteerd worden. De 
afbeelding hierboven toont de ñNormal Modeò welke een emulatie bevat van de faders en encoders 
van een MagicQ console. ñNormal Modeò is bruikbaar voor programmering van weergave van shows, 
wanneer u geen MagicQ Wing aangesloten hebt. In deze mode, zijn bepaalde toetsen, die terug te 
vinden zijn op de console, beschikbaar via het Pc klavier. Zoals cursor toetsen en het numerieke 
klavier. 
 
ñNormal Modeò kan er iets anders uitzien op Pcôs met een andere schermresolutie. Indien uw PC een 
schermresolutie heeft groter dan 1024x768, dan zal er meer ruimte zijn tussen de toetsen en de 
encoders zullen ronder zijn, i.p.v. de elipsvorm nu. 1024x768 is de minimum schermresolutie die 
MagicQ ondersteunt. 
 
ñTouch Modeò is ontworpen voor gebruik met touch screens wanneer een MagicQ Wing is 
aangesloten. In deze mode zijn de toetsen groter, zodat ze makkelijker kunnen gebruikt worden met 
een touch screen. 
 
ñTouch2 Modeò is ontworpen voor gebruik met touch screens wanneer een MagicQ Wing is 
aangesloten. In deze mode worden enkel en alleen de meest gebruikte/noodzakelijke toetsen 
getoond.  
 
ñSimple Modeò is ontworpen om een zeer eenvoudige 48 kanaals tafel te simuleren. Deze mode kan 
ook gebruikt worden voor het snel testen van een bepaald type intelligent licht. 
 
ñReduced Modeò is ontworpen voor gebruik in samenhang met een visualiser, op dezelfde Pc en met 
slechts één monitor. Wij bevelen aan om 2 monitors te gebruiken in samenhang met een visualiser, 
maar het is mogelijk op één enkele monitor in deze mode. 
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Touch Mode 

 
 

Touch2 Mode 

 
Maxi Mode 
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Simple Mode 

 
Reduced Mode 
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Scherm en encoders 
 
Bij MagicQ consoles en MagicQ, draait alles rond het centrale venster op gebied van bediening. 
Rondom het centrale venster zijn er 24 soft-toetsen en 8 encoders (wielen). Er zijn 12 soft-toetsen 
bovenaan en 4 langs elke zijde. 
 
De toetsen krijgen de naam soft-toets omdat hun functie wijzigt naargelang het actieve venster op het 
touch screen. De huidige functie van een soft-toets wordt weergegeven op het touch screen nabij de 
toets. Om de functie te selecteren, kan u op die plaats op het scherm drukken, of de toets zelf 
drukken. 
 
De functie van de encoders wijzigt eveneens naargelang het actieve venster en de functie wordt 
weergegeven naast de encoder. 
 
Links en rechts bovenaan van het centrale venster zijn er SHIFT en CTRL toetsen. Indrukken van 
deze toetsen selecteert een alternatieve functie van de soft-toetsen en encoders. 

Vensters 
Het gebied in het midden van het scherm is de venster sectie in welke verschillende controle vensters 
getoond worden. Er zijn twee types van vensters, box stijl vensters welke groten boxen bevatten zoals 
het Group venster en Spreadsheet stijl vensters zoals het Patch venster. 
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Een venster wordt getoond door het drukken van de respectievelijke venster toets. Kortstondig op een 
toets drukken schakelt naar het scherm, een schermtoets ingedrukt houden toont het scherm zolang 
de toets ingedrukt gehouden wordt, laat u de toets los dan wordt er teruggeschakeld naar het eerder 
actieve scherm. Wijzigen van venster heeft geen invloed op de programmer of playback. Deze toetsen 
zijn voorzien via emulatie in het MagicQ venster. Bij de MagicQ Maxi Wing zijn deze al toetsen ook 
fysisch beschikbaar. 
 

 
 

Meerdere vensters kunnen tegelijkertijd weergegeven worden door het aanpassen van de grootte van 
elk venster. Als extra kunt u ook een volledige configuratie van vensters selecteren gebruikmaken van 
de CTRL toets en de bovenste soft-toetsen. 
 
Wanneer een schermtoets ingedrukt wordt, wordt dat venster actief. Het actieve venster staat 
bovenaan het scherm en is makkelijk herkenbaar aangezien het venster bovenaan een opgelichte 
titelbaar heeft. Het is eveneens het venster met de cursor erin. 
 
Een item in een venster kan geselecteerd worden door: 
 

a) Door het aanraken van het scherm op de gewenste plaats in het venster. 
b) Door het verplaatsen van de cursor naar de gewenste positie en het drukken van de ENTER 

toets. 
c) Door het verplaatsen van de muiscursor naar de gewenste plaats en het klikken op de 

linkermuisknop. 
 
De cursor kan verplaatst worden in het actieve scherm gebruikmakend van de cursor toetsen (pijltjes 
toetsen) in het editor gebied van MagicQ of via de cursortoetsen van het toetsenbord. PG UP, PG DN, 
PG LEFT en PG RIGHT kunnen gebruikt worden voor het scrollen doorheen het venster in de 
toepasselijke richting. HOME en END kunnen op hun beurt gebruikt worden om naar het begin of het 
einde te springen van het respectievelijke venster. 
 
Onderaan het touch screen zijn er twee kleine vensters, de Status display en de Input display. De 
Status display toont de huidige datum en tijd, de ADD/SWAP status van MagicQ en andere relevante 
status informatie.  
 

 
 
De Input display toont de data welke op dat ogenblik ingegeven wordt via het klavier. Denk eraan dat 
tekst niet doorgestuurd wordt naar het hoofdvenster zolang u niet op ENTER drukt. Dit laat, de 
gebruiker toe te kiezen, waaraan hij de tekst wil toekennen (SET), bijvoorbeeld velden in vensters of 
playbacks. 
 

 
 

Nadat een commando ingegeven is, wordt er ook bevestigd dat het commando uitgevoerd is en 
tevens wordt elke foutboodschap getoond wanneer een commando niet kan uitgevoerd worden. 
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Head control 
Het gebied rondom de 2 grote encoders is het head controle gebied. Het wordt gebruikt om 
parameters van individuele heads in te stellen en effecten toe te passen zoals fanning over groepen 
van heads (toestellen).  
 
De Next en Prev head toetsen worden gebruikt om individuele heads te wijzigen. 
 

 
 

De andere toetsen bepalen de selectie mode: LOCATE, HIGHLIGHT, FAN, SINGLE, ODD/EVEN en 
ALL. 
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Editor toetsen 
Het gebied rondom de 2 grote encoders is het head controle gebied. Het wordt gebruikt om 
parameters van individuele heads in te geven en effecten toe te passen zoals fan over groepen van 
heads. 
 

 
 
De 8 toetsen in het rechter gedeelte zijn de actie toetsen welke gebruikt 
worden voor het wijzigen van showdata. De actie toetsen zijn: 
UNDO  REMOVE MOVE  COPY 
SET  INCLUDE UPDATE RECORD 
 
De toetsen in het linkse gedeelte zijn: 
BLIND en CLEAR : hebben invloed op de programmer 
REL en SELECT hebben invloed op de playbacks 
SHIFT selecteert alternatieve functies 
ă ongedaan maken van de toetsenbord ingave en wissen van acties 
 
Denk eraan dat de PC Mini Wing en PC Wing een beperkt aantal editor toetsen hebben, dezelfde 
functies kunnen uitgevoerd worden via de toetsen op het scherm. 
 

Playback 
Het playback gebied is gesitueerd direct onder het touch screen en bestaat uit 10 playbacks,elk met 
een fader en vier toetsen (FLASH, GO, STOP, SELECT). Het gebied boven elk van de playbacks 
wordt gebruikt om informatie betreffende de status van de playback weer te geven. 
 

 
 

Het playback gebied bevat eveneens een Grand Master, een Sub-Master, Pagina selectie toetsen en 
een manuele playback voor manuele controle van cue stacks. 
 
De cross fade sectie bevat GO,STOP, FWD, BCK toetsen, een cross fader en een master GO toets. 
De cross fade sectie bedient de huidige playback die geselecteerd is met de S toets. 
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Van Start gaan 

Opstarten van MagicQ  

Na het opstarten van MagicQ wordt u het opstartvenster gepresenteerd. Kies Continue Show. 
 
U kunt terugkeren naar het Help scherm door het drukken van de HELP toets op om het even welk 
moment. 
 
MagicQ onthoudt alle vensters, welke open waren, wanneer MagicQ laatst gebruikt werd. Om alle 
vensters te sluiten, SHIFT en CLOSE. 
 
Druk SETUP om het Setup venster te openen. 
 

 
 

Starten van een nieuwe show 

Om een nieuwe show te starten, gaat u naar het SETUP ï VIEW SETTINGS venster en druk de NEW 
SHOW soft-toets. Dit zal de huidige show uit het geheugen verwijderen, shows die voorheen werden 
bewaard op de harde schijf, zullen onaangeroerd blijven. Er zal u gevraagd worden om te bevestigen 
met YES. 
 

 
 
Er is een keuze uit vier modes: 
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¶ Normal (Live) - faders activeren Cue Stacks.  Bij het recorden, wordt alle data in de 
programmer opgeslagen in de gerecorde cues. 

¶ Theatre non-track - faders regelen alleen de levels.  Bij het recorden, wordt alle data in de 
programmer opgeslagen in de gerecorde cues. 

¶ Theatre tracking - faders regelen alleen de levels.  Bij het recorden, wordt alleen data in de 
programmer opgeslagen in de recorded cues, welke is gewijzigd sinds de laatste record. 

¶ Hog II warp ï zoals Theatre Tracking maar met bepaalde eExtra functies om het 
programmeren meer vertrouwd te maken voor Hog II gebruikers. 

 
In theater modes, keren apparaten terug naar hun default waarde, wanneer niet onder controle van 
een playback of de programmer. Het numerieke klavier is ingesteld voor het selecteren van paletten 
gebruikmakend van paletnummers, en Cue Stack timing is standaard ingesteld als Stepïtiming in 
plaats van Chase-timing. 
 
De mode kan op om het even welk moment gewijzigd worden door gebruik van de Programming 
Mode soft toets in het Setup venster. Als extra, kan elke individuele optie/default waarde aangepast 
worden door de gebruiker en tevens bewaard worden als een persoonlijke settings file. 
 
Starten van een nieuwe show wist de volledige patch, alle programmatie en alle paletten. De console 
specifieke opties worden niet gewist, zoals de configuratie van de DMX outputs of de calibratie van 
het touch screen. 
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Selecteren van de uitgangen 

Om de uitgangen actief te maken gaat u naar het DMX I/O in het Setup venster. Dit venster laat u toe 
wijzigingen aan te brengen voor de inputs en outputs van de 18 universes. De MagicQ Wings 
ondersteunen DMX rechtstreeks vanop de wing of via externe ArtNet naar DMX convertors. 
 

 
 
 
Om DMX uit te sturen configureert u de Universes in Setup, View DMX I/O: 
 

¶ Ga naar Setup ï View Settings ï Ports en plaats ñMagicQ USB Wings and interfacesò op Yes 
Auto DMX (d.m.v. de ENTER toets op uw PC klavier). 

¶ Normaal komt de DMX uit op universe 1, 2, 3, 4, afhankelijk van het aantal DMX poorten dat 
uw wing/console heeft. 

¶ Indien u wil uitsturen op een specifieke poort, gan dan naar Setup ï View DMX I/O en plaats 
output type als volgt: 

o ChamSys USB dual DMX interface: Universe 1 op Cham USB Mod 1 Port 1en 
Universe 2 op Cham USB Mod 1 Port 2. 

o ChamSys Mini Wing: Universe 1 op MQ Wing. 
o ChamSys PC Wing: Universe 1 en 2 op MQ Wing. 
o ChamSys Maxi Wing:Universe 1,2 ,3 en 4 op MQ Wing. 
en Status op Enabled (d.m.v. de ENTER toets op uw PC klavier). Vanaf nu moet er een 
DMX signaal aanwezig zijn op de de DMX ouputs van de PC Wing. 
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Gebruik maken van ArtNet en Artnet naar DMX interfaces 

Om ArtNet uit te sturen op een universe, enable deze en vergewis er u van dat het outputtype 
ingesteld is op ArtNet. Kies welke ArtNet universe u wil uitsturen op de MagicQ universes. MagicQ 
stuurt standaard MagicQ Universe 1 uit met de eerste ArtNet Universe (Art 0). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ArtNet sub-net 
 
 
 

ArtNet universe 
 
Indien u gebruik maakt van ethernet naar DMX512 conversie interfaces, dan dient u deze interfaces in 
te stellen, zodanig dat zij een correct ArtNet sub-net en ArtNet universe toegewezen krijgen. Bij de 
ChamSys 3 universe ethernet naar DMX interfaces, dient u twee draaischakelaartjes in te stellen op 
de correcte waarde. Het linkse is voor het ArtNet sub-net en het rechtse voor de ArtNet universe. De 
interface zal dan de drie ArtNet universes decoderen startende van die ArtNet subnet en universe. 
 
In de meeste netwerken is de ArtNet sub-net op 0 geplaatst (u kunt dit wijzigen in MagicQ View DMX 
I/O van het Setup venster, door te bladeren naar rechts). De Artnet universe is de ArtNet universe 
ingesteld in ñOut Uniò en ñIn Uniò van het DMX I/O hierboven. Indien u enkel ®®n ethernet naar 
DMX512 interface gebruikt kan u dit instellen op universe 0. 
 
Indien u meerdere ethernet interfaces gebruikt, dan dient u elke ethernet interface in te stellen op een 
verschillende ArtNet universe, bijvoorbeeld bij gebruik van twee ChamSys 3 uinverse ethernet 
interfaces, stelt u de eerste in op ArtNet universe 0 en de tweede op ArtNet uinverse 3. 

Activeren van Extra/Playabck Wings 

Om een Extra/Playback Wing te activeren, stelt u Wing 1 in Setup, View System, View Wings op 
Playback/Extra Wing. 
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Activeren van Exexcute Wings 

Om een Execute Wing te activeren, stelt u Wing 1 in Setup, View System, View Wings op Exexcute en 
Wing 2 op Execute Top. 
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Patchen van dimmers (toestellen) indien opgestart in Normal (live) mode 
(Setup ï View Settings ï Keypad Encoders ï Keypad Syntax ï Theatre Patch = No) 
 

Open het patch venster door het drukken van de Patch toets. Het Patch venster heeft 3 vensters, 
VIEW HEADS, VIEW CHANS en VIEW DMX. In deze sectie beschrijven wij het patchen in VIEW 
HEADS. 
 

 
 

- Klik op CHOOSE DIMMER 
- Dimmer personality file wordt nu geladen (zie bovenaan in de titel van het Patch venster) 
- Klik op PATCH IT 
- Patch it klavier wordt geopend: 

 
- Geef hier nu het aantal dimmers in dat u wil patchen, gevolgd door ñ@ò en dan het universe 

en DMX adres waarop u wil patchen.  
 
Voorbeeld 1 ï patch 1 op 1: 
- Geef in: 8 gevolgd door ENTER. 
- Er worden nu 8 dimmers gepatcht op de eerste vrije plaats. 
- Indien de patch leeg was bij aanvang, wordt dit effectief een patch 1 op 1. 

 
Voorbeeld 2 ï 8 dimmers patchen op eerste universe op specifiek DMX adres: 
- Geef in 8@20 gevolgd door ENTER. 
- 8 dimmers zullen nu gepatcht worden op universe 1, startende vanaf DMX adres 20 

 
Voorbeeld 3 ï meerdere dimmers patchen met een offset van 20 DMX kanalen: 
- Geef in 8@101/20 gevolgd door ENTER. 
- 8 dimmers zullen nu gepatcht worden op universe 1, startende vanaf DMX adres 101. Het 

aantal kanalen dat tussen elke dimmer tussen gelaten wordt is 20. Er zal dus gepatcht worden 
op adres 101, 121, 141, 161, 181, 201, 221 en 241. 

 
Voorbeeld 4 ï 4 dimmers toevoegen aan een universe waar reeds toestellen gepatcht zijn: 
- Geef in 4@+2-1 gevolgd door ENTER. 

- 4 dimmers zullen nu gepatcht worden op universe 2, startende vanaf het eerste vrije DMX 
adres volgend op adres 1.   
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Patchen van dimmers indien opgestart in Theatre non track mode 
(Setup ï View Settings ï Keypad Encoders ï Keypad Syntax ï Theatre Patch = Yes) 

 
Open het patch venster door het drukken van de Patch toets. Het Patch venster heeft 3 vensters, 
VIEW HEADS, VIEW CHANS en VIEW DMX. In deze sectie beschrijven wij het patchen in VIEW 
HEADS. 
 

 
 

- Klik op CHOOSE DIMMER. 
- Dimmer personality file wordt nu geladen (zie bovenaan in de titel van het Patch venster). 
- Klik op PATCH IT. 
- Patch it klavier wordt geopend: 

 
 
Voorbeeld 1 ï patch 1 op 1: 
- Geef in:  24 gevolgd door ENTER. 
- Er worden nu 24 dimmers gepatcht op de eerste vrije 24 kanalen. 
- Indien de patch leeg was bij aanvang, wordt dit effectief een patch 1 op 1. 

 
Voorbeeld 2 ï kring nummer toekennen aan een DMX adres: 
- Geef in 15@25 gevolgd door ENTER. 
- Kringnr. (head nummer) 15 wordt nu gepatcht op universe 1, DMX adres 25. 

 
Voorbeeld 3 ï kring nummer toekennen aan een DMX adres en universe: 
- Geef in 16@2-25 gevolgd door ENTER. 
- Kringnr. (head nummer) 16 wordt nu gepatcht op universe 2, DMX adres 25. 

 
Voorbeeld 4 ï meerdere kring nummers toekennen aan DMX adressen: 
- Geef in 21 THRU 25@101 gevolgd door ENTER. 
- Kringnr. (head nummer) 21 tot en met 25 wordt nu gepatcht op universe 1, DMX adres 101 tot 

en met 105. 
 

Voorbeeld 5 ï meerdere DMX adressen toekennen aan één kringnr.: 
- Geef in 30@201+204+209+210 gevolgd door ENTER (max. 6 adressen !). 
- Kringnr. (head nummer) 30 wordt nu gepatcht op universe 1, DMX adres 201, 204, 209 en 

210. 
 
Voorbeeld 6 ï 4 dimmers toevoegen aan een universe waar reeds toestellen gepatcht zijn: 

- Geef in 4@+2-1 gevolgd door ENTER. 

- Kring nr. (head nummer) 4 zal nu gepatcht worden op universe 2, startende vanaf het eerste 
vrije DMX adres volgend op adres 1.  

-  
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Patchen van heads indien opgestart in Normal mode 
(Setup ï View Settings ï Keypad Encoders ï Keypad Syntax ï Theatre Patch = No) 

 
Open het patch venster door het drukken van de Patch toets. Het Patch venster heeft 3 vensters, 
VIEW HEADS, VIEW CHANS en VIEW DMX. In deze sectie beschrijven wij het patchen in VIEW 
HEADS. 
 

 
 
Kies het toestel dat u wenst te patchen door het drukken van de CHOOSE HEAD soft toets. Het 
venster zal wijzigen en zal u een lijst tonen van alle beschikbare fabrikanten. Selecteer een fabrikant 
en dan het type toestel (head) door te klikken op het touch screen. Als alternatief kan u doorheen het 
venster lopen met de pijltjes toetsen en ENTER drukken wanneer de cursor zich over de gewenste 
head bevindt. 
 

 
 

Eens u een head gekozen hebt, keert u automatisch terug naar het Patch venster. Druk de PATCH IT 
soft toets om de heads te patchen. Een nieuw kleiner venster verschijnt en er zal u gevraagd worden 
om het gewenste aantal in te geven en het adres waarop u de heads wil patchen. Gebruik @ om op 
een specifiek adres te patchen. 
 

 
 

Voorbeeld 1 ï patch 1 op 1: 
- Geef in: 8 gevolgd door ENTER. 
- Er worden nu 8 toestellen van dit type gepatcht op de eerste vrije plaats. 
- Indien de patch leeg was bij aanvang, wordt dit effectief een patch 1 op 1. 

 
Voorbeeld 2 ï 8 toestellen patchen op eerste universe op specifiek DMX adres: 
- Geef in 8@20 gevolgd door ENTER. 
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- 8 toestellen van het gekozen type zullen nu gepatcht worden op universe 1, startende vanaf 
DMX adres 20. Het aantal kanalen dat tussen elke head nummer tussen gelaten wordt, wordt 
bepaald door het aantal kanalen dat het gekozen toestel nodig heeft. 
 

Voorbeeld 3 ï meerdere toestellen patchen met een offset van 20 DMX kanalen: 
- Geef in 8@101/20 gevolgd door ENTER. 
- 8 toestellen van het gekozen type zullen nu gepatcht worden op universe 1, startende vanaf 

DMX adres 101. Het aantal kanalen dat tussen elke head nummer tussen gelaten wordt is 20. 
Er zal dus gepatcht worden op adres 101, 121, 141, 161, 181, 201, 221 en 241. 

 
Voorbeeld 4 ï 4 toestellen toevoegen aan een universe waar reeds toestellen gepatcht zijn: 
- Geef in 4@+2-1 gevolgd door ENTER. 
- 4 toestellen van het gekozen type zullen nu gepatcht worden op universe 2, startende vanaf 

het eerste vrije DMX adres volgend op adres 1. Het aantal kanalen dat tussen elke head 
nummer tussen gelaten wordt, wordt bepaald door het aantal kanalen dat het gekozen toestel 
nodig heeft. 
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Patchen van heads indien opgestart in Theatre non track mode 
(Setup ï View Settings ï Keypad Encoders ï Keypad Syntax ï Theatre Patch = Yes) 

 
Open het patch venster door het drukken van de Patch toets. Het Patch venster heeft 3 vensters, 
VIEW HEADS, VIEW CHANS en VIEW DMX. In deze sectie beschrijven wij het patchen in VIEW 
HEADS. 
 

 
 
Kies het toestel dat u wenst te patchen door het drukken van de CHOOSE HEAD soft toets. Het 
venster zal wijzigen en zal u een lijst tonen van alle beschikbare fabrikanten. Selecteer een fabrikant 
en dan het type toestel (head) door te klikken op het touch screen. Als alternatief kan u doorheen het 
venster lopen met de pijltjes toetsen en ENTER drukken wanneer de cursor zich over de gewenste 
head bevindt. 
 

 
 

Eens u een head gekozen hebt, keert u automatisch terug naar het Patch venster. Druk de PATCH IT 
soft toets om de heads te patchen. Een nieuw kleiner venster verschijnt en er zal u gevraagd worden 
om het gewenste aantal in te geven en het adres waarop u de heads wil patchen.  
 

 
 

Voorbeeld 1 ï patch 1 op 1: 

- Geef in:  8 gevolgd door ENTER. 
- Er worden nu 8 toestellen van dit  type gepatcht op de eerste vrije plaats. 
- Indien de patch leeg was bij aanvang, wordt dit effectief een patch 1 op 1. 

 
Voorbeeld 2 ï kring nummer toekennen aan een DMX adres: 
- Geef in 15@25 gevolgd door ENTER. 
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- Kringnr. (head nummer) 15 wordt nu gepatcht op universe 1, DMX adres 25, er wordt dus 
slechts 1 toestel gepatcht op deze manier. 

 
Voorbeeld 3 ï kring nummer toekennen aan een DMX adres en universe: 
- Geef in 16@2-25 gevolgd door ENTER. 
- Kringnr. (head nummer) 16 wordt nu gepatcht op universe 2, DMX adres 25, er wordt dus 

slechts 1 toestel gepatcht op deze manier. 
 

Voorbeeld 4 ï meerdere kring nummers toekennen aan DMX adressen: 
- Geef in 21 THRU 25@101 gevolgd door ENTER. 
- Kringnr. (head nummer) 21 tot en met 25 wordt nu gepatcht op universe 1, startende vanaf 

DMX adres 101. Het aantal kanalen dat tussen elke head nummer tussen gelaten wordt, 
wordt bepaald door het aantal kanalen dat het gekozen toestel nodig heeft. 

 
Voorbeeld 5 ï meerdere toestellen patchen met een offset van 20 DMX kanalen: 
- Geef in 21 THRU 25@101/20 gevolgd door ENTER. 
- Kringnr. (head nummer) 21 tot en met 25 wordt nu gepatcht op universe 1, startende vanaf 

DMX adres 101. Het aantal kanalen dat tussen elke head nummer tussen gelaten wordt is 20. 
Er zal dus gepatcht worden op adres 101, 121, 141, 161 en 181. 

 
Voorbeeld 6 ï toestellen toevoegen aan een universe waar reeds toestellen gepatcht zijn: 
- Geef in 101 THRU 105 @+2-1 gevolgd door ENTER. 
- 4 toestellen van het gekozen type zullen nu gepatcht worden op universe 2, startende vanaf 

het eerste vrije DMX adres volgend op adres 1. Het aantal kanalen dat tussen elke head 
nummer tussen gelaten wordt, wordt bepaald door het aantal kanalen dat het gekozen toestel 
nodig heeft. De toestellen zullen headnummer 101, 102, 103, 104 en 105 toegewezen krijgen. 
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Naamgeving en nummering van heads 

Eens u alle heads gepatcht hebt, kunt u ze een naam en nummer toekennen volgens uw eigen 
wensen. Het is aanbevolen dat u de dimmers of heads een naam geeft in functie van hun locatie 
(bijvoorbeeld front wash / truss achteraan,é.). Voor dimmers kan het zijn dat u ook een kleur wil 
toekennen. Dit vergemakkelijkt het programmeren, en geeft MagicQ de mogelijkheid om automatisch 
cues te programmeren voor u en automatisch groepen aan te maken. 
 

 
 
Het GEL veld gebruikt kleurenfilternummers. Voor Lee geeft u direct het nummer in (bijvoorbeeld 181 
voor Lee181). Voor Rosco kleuren geeft u het Rosco nummer in voorafgegaan door een punt of een R 
(bijvoorbeeld .14 voor Rosco 14). Indien u geen kleur wenst, dan geeft u nul in. Wenst u liever 
kleurennamen te gebruiken in plaats van nummers, geef dan gewoon de Engelstalige naam in. 
 
Om een gepatchte head of dimmer te testen, drukt u de TEST MODE soft toets en de head waar de 
cursor op gepositioneerd staat zal aangestuurd worden. Voor heads, wordt een locate gestuurd (pan 
en tilt in midden positie, dimmer en shutter open, kleur en gobo op open), dimmers worden op 100% 
geplaatst. Druk opnieuw de TEST MODE soft toets om de test mode uit te schakelen (op OFF te 
plaatsen). 
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Automatisch creëren van groepen 

Aan de hand van de gegeven naam en de toegekende kleurenfilters, kan MagicQ automatisch 
groepen aanmaken voor u. 
 
Klik bovenaan op AUTO GROUPS in het Patch venster. Een nieuw venster verschijnt: 
 

 
 

Klikt u op Dimmer groups, dan zullen de groepen automatisch gecreëerd worden voor Dimmers. 
Klikt u op Head groups, dan zullen de groepen automatisch gecreëerd worden voor alle toestellen die 
meer dan 1 kanaal hebben. 
Klikt u opMulti Head groups, dan zullen de groepen automatisch gecreëerd worden voor alle toestellen 
die bestaan uit verschillende elementen (zoals leds strips die led per led kunnen aangestuurd 
worden). 
 
Klikt u op All, dan zullen de groepen automatisch gecreëerd worden voor zowel dimmers, leds,é als 
intelligente heads, voor alle toestellen dus. 
 
Voor elk soort naam en voor elk type kleurenfilter wordt er een groep gecreëerd + nog eens per groep 
de onderliggende kleuren afzonderlijk in een groep. 

Zelf groepen aanmaken 

 
- Ga naar het GROUP venster. 
- Klik op View Heads. 
- Selecteer de heads of dimmers die u wilt opnemen in de nieuwe groep. 
- Indien u niet meer dan één head tegelijk kan selecteren, gebruik dan de shift toets om 

meerdere heads te selecteren. 
- Of ga naar  Setup ï View Settings ï Prog ï Select Multiple groups en stel dit in op ñMultiple in 
one goò. Op deze manier kunt u meerdere dimmers/groepen/heads selecteren tot wanneer u 
een andere toets aangeraakt hebt en dan begint de selectie opnieuw. 

- Druk op VIEW GROUPS om terug te keren naar het groep venster. 
- Druk RECORD. 
- Geef eventueel een naam in voor de groep. 
- Selecteer de plaats waar u de groep wenst te bewaren door het aanraken van het touch 

screen of door gebruik te maken van de cursor toetsen en ENTER te drukken. 

Een naam geven aan een groep 

Bij het aanmaken van de groep, geeft u een naam in alvorens het touch screen aan te klikken (of de 
ENTER toets te drukken), dan zal de groep deze naam krijgen en tegelijk bewaard worden. 
 
U kunt op om het even welk moment een groep een naam toekennen, door de naam in te geven, SET 
te drukken en het de groep aan te klikken op het touch screen. 
 
Indien u geen toetsenbord hebt, drukt u SET en selecteert de groep welke u een naam wil toekennen. 
Een toetsenbord zal afgebeeld worden, waarmee u de naam kan ingeven. 

Oproepen van een groep 

Eens een groep bewaard is, kunt u de groep oproepen door gewoon de groep op het scherm aan te 
klikken, wat alle heads selecteert die in de groep opgenomen zijn. Alle andere heads zullen 
gedeselecteerd worden. Gebruik SHIFT om meerdere groepen te selecteren. Er is een Setup optie 
welke de gebruiker de mogelijkheid geeft om standaard meerdere groepen te kunnen selecteren: 
Setup ï View Settings ï Prog ï Select Multiple groups en stel dit in op ñMultiple in one goò. 
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Groep master 

Elke gecreëerde groep kunt u beschouwen als een groep master. Op deze manier kunt u snel de 
intensiteit instellen voor een groep van dimmers/toestellen: 

- Selecteer één of meerdere groepen in het groep venster 
- Geef de intensiteit in door te draaien aan het Intenstity wiel (encoder X). 
- Of geef bijvoorbeeld @50 om de geselecteerde groepen op 50% te plaatsen. 
- Al deze informatie wordt opgenomen in de programmer. 
- Al het geen in zich in de programmer bevindt kan worden opgeslagen onder een playback. 
- Druk RECORD 
- Geef eventueel een naam voor de Cue/scène die u gaat bewaren. 
- Druk de S-toets (select) boven de fader om de cue/scène te bewaren. 
- De Cue/scène is nu bewaard in deze playback. 
- Druk de CLEAR soft toets om de programmer leeg te maken en de Cue te kunnen gebruiken. 

Instellen van de intensiteit van dimmers via INT venster 

Eens de heads en dimmers gepatcht zijn, kan het programmeren van de show beginnen. Het Intensity 
venster geeft de basis functies voor het programmeren van de intensiteit der dimmers, in MagicQ. Dit 
venster laat u toe de intensiteit van dimmers en de dimmer attribuut van moving heads rechtstreeks in 
de programmer te plaatsen. 
 
Zorg er wel voor dat VIEW PROG opgelicht staat! 
 
Selecteer het Intensity venster door het drukken van de INT toets. Dit venster beeldt een fader af voor 
elke dimmer en elke gepatchte head in MagicQ. Verplaatsen van de schuif stelt de gewenste 
intensiteit in. Wanneer een schuif verplaatst wordt vanaf nul, wordt het kanaal opgenomen in de 
programmer en krijgt de fader een rode kleur. 
 
De SQUARE OFF soft toets laat een snelle programmering van intensiteiten toe. Gebruik het touch 
screen om de kanalen te selecteren welke u op 0% of 100% wil plaatsen, maar trek u niets aan van de 
nauwkeurigheid van uw instelling. Drukken van de SQUARE OFF toets zal uw job afwerken en plaats 
alle kanalen die onder de 50% zijn ingesteld op 0 en alle kanalen die boven de 50% zijn ingesteld op 
100%. 
 
Gebruik de ALL TO FULL en de AL TO ZERO toetsen om de intensiteit van alle kanalen in te stellen. 
 
Druk de CLEAR soft toets om de programmer leeg te maken. 
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Instellen level dimmers via numeriek klavier 

Via het numerieke klavier kunt u commandoôs ingeven zoals: 
 
1@50 ENTER 
 
1 THRU 4 @ FULL ENTER 
 
1 THRU 4 ï 3 @ 50 ENTER 
 

Bewaren van een Cue 

Om een situatie te bewaren als een Cue, stelt u eerst alle parameters in, druk dan RECORD en druk 
de SELECT toets van de playback om de Cue erin op te slaan. 
 
Om de Cue te testen, maakt u eerst de programmer leeg met de CLEAR toets en verplaats dan de 
playback fader naar boven of druk op de flash toets. 
 
Denk eraan dat opslaan van een Cue in een playback, een Cue stack aanmaakt met één enkele Cue. 
Aangezien deze playback maar één stap bevat, gedraagt hij zich zoals een Cue onder de playback. 
 
Om een opgeslagen Cue te bekijken, drukt u de SELECT toets van de Playback, en druk dan de CUE 
toets of VIEW CUE om het Cue venster te openen. 
 
Om opties te configureren tijdens het opslaan, drukt u SHIFT RECORD, en het record optie venster 
zal geopend worden. Kies de gewenste optie en druk dan de SELECT toets van de playback zoals 
hiervoor beschreven. 
 

 

Bewaren van een Cue stack (Chase of Theatre Stack) 

Bewaren van een Cue stack is identiek aan het bewaren van een Cue ï u bewaart simpel weg 
meerdere Cues in een playback en u eindigt met een Cue stack. 
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Bijvoorbeeld om een Cue stack op te slaan van 2 stappen, de eerste met dimmer 1 op 50%, de 
tweede met dimmer 2 op 80%: 

- Plaats dimmer 1 op 50% 
- druk RECORD en druk de SELECT toets van de gewenste playback 
- Plaats dimmer 1 op 0% en dimmer 2 op 80% bijvoorbeeld door:  2@80- - (tweemaal min) 

ENTER 
- druk RECORD en druk de SELECT toets van de zelfde playback 

 
Om de Cue stack te testen, maakt u eerst de programmer leeg met de CLEAR toets en verplaats dan 
de playback fader naar boven of druk op de flash toets of druk op de Go toets. 
 
Om een opgeslagen Cue stack te bekijken, drukt u de SELECT toets van de Playback, en druk dan de 
CUE STACK om het Cue stack venster te openen. Of u drukt tweemaal op de desbetreffende select 
toets, dit opent eveneens het Cue Stack venster. 
 
Wanneer u meer dan één Cue bewaart onder een playback, dan controleert de Cue stack de 
overgang van de ene Cue naar de andere. In Normal mode werkt de Cue stack standaard als een 
chase, d.w.z. dat elke Cue één voor één uitgevoerd wordt, met een timing behandeld door de Chase 
Speed voor de hele Cue stack. 
 

 
 
In Theatre mode, is de standaard timing Cue Timing. Dit wil zeggen individuele fade tijden voor elke 
stap en drukken van GO stapt van de ene stap naar de andere. 
 

 
 
De Timing mode kan gewijzigd worden zodat de Cues weergegeven worden in theaterstijl, 
gebruikmakend van de GO/STOP toetsen. Druk de CUE TIMING om naar de theaterstijl over te 
schakelen en de CHASE TIMING soft toets om terug naar de Chase mode over te schakelen. 
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Wijzigen van de snelheid van een Chase 

Houdt de S-toets van de playback ingedrukt, het Cue Stack venster wordt nu geopend. 
 
Of dubbelklik op de select toets van de playback waaronder de Chase staat. Het Cue Stack venster 
wordt nu geopend. 
 

 
 
Met de 8 encoders kan u nu de volgende zaken instellen: Chase speed, Chase Contrast (X-fade), 
Chase Type en Chase richting. 
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Wijzigen van de tijden van een theaterstijl Cue Stack 

Dubbelklik op de select toets van de playback waarin de Cues geplaatst zijn. U komt nu in het cue 
stack venster. 
 

 
 
Staat er in het veld Fade ñChaseò dan is de cue stack nog niet in de theaterstijl mode geplaatst. Klik 
dan rechts bovenaan op CUE TIMING en bevestig met Yes. 
 
Nu kunt u de cursor verplaatsen naar de verschillende velden en de gewenste fade tijd, delay en wait 
tijd ingeven. 
 
Wenst u echter ook dat Fade in en Fade out onderling verschillen geef dan de tijden in als volgt: fade 
in/fade out.Bijvoorbeeld 2/5 ENTER zal een fade in van 2 seconden en een fade out van 5 seconden 
instellen. 
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Wenst u voor elke stap meer gedetailleerd informatie, klik dan op ï View Times 
 

 
 
Indien elke attribuut zijn eigen timing, binnen de stap, wenst te geven, klik dan op ADV VIEW. 
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Zelf bepalen waar de Cue bewaard wordt 

Telkens u RECORD drukt en dan de playback selecteert d.m.v. de S-toets, zal de cue achteraan de 
lijst van de Cue Stack toegevoegd worden. 
 
Maar soms kan het zijn dat u ergens een cue wil tussenvoegen. 
 
Een Cue invoegen in de Cue Stack: 
 

- Maak de cue aan in de programmer. 
- Druk de RECORD toets in 
- Geef nu het Cue ID in waarop u de Cue wenst te bewaren. Bijvoorbeeld om de Cue te 

bewaren tussen Cue ID 2.00 en 3.00, geef dan bijvoorbeeld 2.5 in 
- Druk nu de S-toets in van de Playback 
- De Cue wordt bewaard onder Cue ID 2.50 en komt tussen 2.00 en 3.00 te liggen. 
- U kunt dus tot 99 stappen tussenvoegen op deze manier. 

 
Een cue vervangen in de Cue Stack: 
 

- Maak de cue aan in de programmer. 
- Druk de RECORD toets in 
- Geef nu het Cue ID in van de cue die u wenst te vervangen. 
- Druk nu de S-toets in van de Playback 
- MagicQ zal u de keuze geven tussen Replace Cue, Merge into Cue en Merge Cue Only 
- Klik op Replace Cue 
- De Cue zal nu vervangen worden met de informatie die in de programmer staat. 

 

 
 

Informatie toevoegen aan een Cue in de Cue Stack: 
 

- Maak de cue aan in de programmer. 
- Druk de RECORD toets in 
- Geef nu het Cue ID in van de cue waaraan u de informatie wenst toe te voegen. 
- Druk nu de S-toets in van de Playback 
- MagicQ zal u de keuze geven tussen Replace Cue, Merge into Cue en Merge Cue Only 
- Klik op Merge into Cue. 
- De informatie die in de programmer staat zal nu bijgevoegd worden in de aangegeven Cue. 

Indien de dimmers/toestellen reeds aanwezig waren in de Cue, dan zullen de waardes hiervan 
upgedate worden naar deze in de programmer. 

 

Wijzigen van bestaande Cues 

Cues kunnen op verschillende manieren aangepast worden, hieronder beschrijven wij enkele van de 
verschillende manieren in het kort. 

Include 

- Druk op de INCLUDE-toets. 
- Selecteer de Cue welke u wenst aan te passen in de Cue Stack of in de Cue Store. 
- Cue wordt nu ingelezen in de programmer en u kunt aanpassen wat u wil en ook extra zaken 

toevoegen. 
- Eens de aanpassingen klaar zijn, drukt u op de opgelichte toets UPDATE en de Cue wordt 

met zijn wijzigingen overschreven. 
- In plaats van UPDATE te drukken kunt u ook RECORD drukken en deze opslaan als nieuwe 

Cue in dezelfde of een andere Cue Stack. 
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Rechtstreeks data aanpassen in de Cue 

- Dubbelklik op de S-toets van de playback of druk de toets CUE STACK. 
- De Cue Stack van de geselecteerde playback wordt nu weergegeven. 
- Klik op VIEW CUE of druk de CUE toets in. 
- Selecteer View Levels indien dit niet het geval mocht zijn. 
- Nu ziet u de data van de huidige geselecteerde Cue. 
- Met de soft toetsen NEXT CUE en PREV CUE kunt u bladeren doorheen de Cues. 
- Ga op een parameter staan en geef een nieuwe waarde in. 
- De waarde wordt onmiddellijk bewaart in de Cue en de wijziging wordt onmiddellijk 

doorgevoerd met de tijden die in de Cue aanwezig zijn. 
- Via View Times ï Simple View kunt u de algemene tijden aanpassen. 
- Via View Times ï Adv View kunt u de tijden per head aanpassen. 
- U hoeft de Cue niet te bewaren, alles wordt automatisch opgeslagen. 

Door de Cue geselecteerd te houden en instellen dimmerwaarde via numeriek klavier 

- Houdt de S-toets van de Playback ingedrukt. 
- Geef de nieuwe waarde voor de nieuwe heads in via het numerieke klavier, bijvoorbeel 1 

THRU 4 @ 50, al dan niet gevolgd door ENTER (afhankelijk van de instellingen in MagicQ). 
- Laat de S-toets los. 
- De Cue die op dat moment actief was in deze Cue Stack is nu upgedate. 
- U kunt de juiste Cue selecteren door middel van de toetsen >> en <<. 
- U hoeft de Cue niet te bewaren, alles wordt automatisch opgeslagen. 

Door de Cue geselecteerd te houden en record te drukken 

- Selecteer een playback door op de S-toets van deze playback te drukken 
- Door middel van de toetsen >> en << selecteert u de juiste Cue. 
- Stel de wijzigingen in, of voeg toestellen toe in de programmer. 
- Eens klaar met de wijzigingen houdt u de S-toets ingedrukt en drukt u RECORD. 
- Alle data in de programmer wordt nu toegevoegd in de huidige Cue van de geselecteerde Cue 

Stack/Playback. 
- Druk Clear om de programmer te wissen. 
- U hoeft de Cue niet te bewaren, alles wordt automatisch opgeslagen. 

Data toevoegen d.m.v. Record Merge 

- Stel de wijzigingen in, of voeg toestellen toe in de programmer. 
- Houdt de + toets ingedrukt en druk RECORD (voor PC Wing en Mini Wing dient u SHIFT 

RECORD te drukken en dan RECORD MERGE te kiezen). 
- Selecteer de playback waarin u de wijzigingen wil doorvoeren door het klikken op de S-toets 

van deze playback. 
- MagicQ zal u nu de keuze geven tussen ñEntire Cue Stackò (in alle Cues van de Cue Stack) 
en ñCurrent Cueò (huidige Cue).  

- Maak uw keuze. 
- Alle data in de programmer zal nu toegevoegd worden aan de Cue of Cue Stack volgens uw 

keuze. 
- U hoeft de Cue niet te bewaren, alles wordt automatisch opgeslagen. 

Data toevoegen in een reeks Cues van een Cue Stack d.m.v. Record Merge 

- Stel de wijzigingen in, of voeg toestellen toe in de programmer. 
- Houdt de + toets ingedrukt en druk RECORD (voor PC Wing en Mini Wing dient u SHIFT 

RECORD te drukken en dan RECORD MERGE te kiezen). 
- Geef de Cues in waarop u de wijzigingen wil toepassen, bijvoorbeeld 2 THRU 6 (cue 2 tot en, 
met 6), 2+3+5 (cues 2,3 en 5),é. 

- Selecteer de playback waarin u de wijzigingen wil doorvoeren door het klikken op de S-toets 
van deze playback. 

- Alle data in de programmer zal nu toegevoegd worden aan de Cues volgens uw keuze. 
- U hoeft de Cue niet te bewaren, alles wordt automatisch opgeslagen. 
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Data verwijderen d.m.v. Record Remove 

- Maak de parameters en of toestellen die u wenst te verwijderen actief in de programmer. 
Actief maken kan door de parameter een waarde toe te kennen, welke waarde speelt geen 
rol. 

- Houdt de - toets ingedrukt en druk RECORD (voor PC Wing en Mini Wing dient u SHIFT 
RECORD te drukken en dan RECORD REMOVE te kiezen). 

- Selecteer de playback waarin u de wijzigingen wil doorvoeren door het klikken op de S-toets 
van deze playback. 

- MagicQ zal u nu de keuze geven tussen ñEntire Cue Stackò (in alle Cues van de Cue Stack) 
en ñCurrent Cueò (huidige Cue).  

- Maak uw keuze. 
- Alle data in de programmer zal nu verwijder worden uit de Cue of Cue Stack volgens uw 

keuze. 
- U hoeft de Cue niet te bewaren, alles wordt automatisch opgeslagen. 

D.m.v. Record en het Cue nummer 

- Stel de parameters in, of voeg toestellen toe in de programmer. 
- Druk RECORD. 
- Geef het Cue ID in. 
- Selecteer de Cue Stack/Playback d.m.v. van de S-toets. 
- Bestaat de Cue Reeds dan zal MagicQ u de keuze geven: ñReplace Cueò (vervang Cue), 
ñMerge into Cueò (meng deze data met de huidige Cue) of ñMerge Cue Onlyò (meng deze data 
met de huidige Cue, maar maak ze enkel en alleen beschikbaar in deze Cue bij tracking 
mode). 

- Uw Cue is nu aangepast. 
- U hoeft de Cue niet te bewaren, alles wordt automatisch opgeslagen. 
- Voorbeeld RECORD 2.0 selecteer nu de S-toets. 

Data verwijderen in een reeks Cues van een Cue Stack d.m.v. Record Remove 

- Stel de wijzigingen in, of voeg toestellen toe in de programmer. 
- Houdt de - toets ingedrukt en druk RECORD (voor PC Wing en Mini Wing dient u SHIFT 

RECORD te drukken en dan RECORD REMOVE te kiezen). 
- Geef de Cues in waarop u de wijzigingen wil toepassen, bijvoorbeeld 2 THRU 6 (cue 2 tot en, 
met 6), 2+3+5 (cues 2,3 en 5),é. 

- Selecteer de playback waarin u de wijzigingen wil doorvoeren door het klikken op de S-toets 
van deze playback. 

- Alle data in de programmer zal nu verwijderd worden uit de Cues volgens uw keuze. 
- U hoeft de Cue niet te bewaren, alles wordt automatisch opgeslagen. 

 

Inlezen van informatie uit een Cue 

Include 

- Druk op de INCLUDE-toets. 
- Selecteer de Cue welke u wenst aan te passen in de Cue Stack of in de Cue Store. 
- Volledige Cue wordt nu ingelezen in de programmer en u kunt aanpassen wat u wil en ook 

extra zaken toevoegen. 
- Eens de aanpassingen klaar zijn, drukt u op de opgelichte toets UPDATE en de Cue wordt 

met zijn wijzigingen overschreven. 
- In plaats van UPDATE te drukken kunt u ook RECORD drukken en deze opslaan als nieuwe 

Cue in dezelfde of een andere Cue Stack. 

Gedeeltelijke informatie inlezen 

- Druk SHIFT + INCLUDE. 
- Nu wordt het Include venster geopend. 
- Selecteer de parameters die u wil inlezen in de programmer. 
- SELECTED ONLY leest enkel en alleen de geselecteerde toestellen in. 
- Selecteer de Cue Stack of Cue waarvan u de informatie will binnenlezen in de programmer. 
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- De geselecteerde informatie bevindt zich nu in de programmer. 
- Eens de aanpassingen klaar zijn, drukt u op de opgelichte toets UPDATE en de Cue wordt 

met zijn wijzigingen overschreven. 
- In plaats van UPDATE te drukken kunt u ook RECORD drukken en deze opslaan als nieuwe 

Cue in dezelfde of een andere Cue Stack. 

Informatie verwijderen uit de programmer alvorens te recorden 

Rechtstreeks in de Programmer ï View Levels 

- Druk de PROG toets ï VIEW LEVELS. 
- Nu ziet u alle parameters van de heads die actief zijn in de programmer. 
- Selecteer de parameters die u wil wissen d.m.v. de SHIFT toets + pijltjes toetsen. 
- Druk REMOVE 
- Alle geselecteerde data is nu verwijdert uit de programmer. 

POS, COLOUR of BEAM parameters verwijderen 

- Houdt de INT, POS, COLOUR of BEAM toets ingedrukt en druk REMOVE. 
- Of houdt de REMOVE toets ingedrukt en druk INT, POS, COLOUR of BEAM toets. 
- Dit verwijdert alle INT, POS, COLOUR of BEAM informatie uit de programmer. 

Bepaalde parameters uit de programmer verwijderen 

- Houdt de REMOVE toets ingedrukt en draai aan een encoder of druk de sof toets naast de 
encoder om de desbetreffende parameters uit de programmer te halen. 

Gedeeltelijke informatie recorden zonder deze uit de programmer te verwijderen 

- Druk SHIFT RECORD i.p.v. RECORD. 
- Record optie venster wordt nu getoond. 
- Selecteer de parameters die u wenst te recorden, via REC COL, REC BEAM of REC POS 

kunt u ineens alle COL, BEAM of POS parameters selecteren. 
- Selecteer nu de Playback d.m.v. de S-toets. 
- Enkel en alleen de geselecteerde paramaters zullen nu bewaard zijn in de Cue. 
- SELECTED ONLY zal enkel en alleen de op dat moment geselecteerde heads recorden. 
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Bewaren van uw show 

De MagicQ gebruikt een grote harde schijf om u de mogelijkheid te geven een virtueel oneindig aantal 
shows te bewaren. Wanneer u een show programmeert, wordt deze bewaard in het geheugen van de 
console. Om uw show te bewaren op de harde schijf : 

- Ga naar hget Setup Venster 
- View Settings. 
- Klik op SAVE SHOW. 
- Geef een naam voor uw show. 
- Hebt u deze show reeds eens bewaard en wenst u deze te bewaren met dezelfde naam, geef 

dan geen naam in, maar druk gewoon op ENTER. 
 
Tijdens het programmeren bewaart u best regelmatig uw show, zodat onverwachte 
spanningsonderbrekingen, uw show niet doen verdwijnen. U kan om het even welk naam geven aan 
de show, de console zal er automatisch de extensie .shw aan toevoegen. 
 
Standaard bewaart de console periodiek een backup van u show op de harde schijf. Dezelfde naam 
wordt gebruikt, maar met de extensie .sbk. 
 
Het is een goed idee om uw show te bewaren met verschillende benamingen, zodanig dat u makkelijk 
kan teruggrijpen naar een vorige versie, indien er iets verkeerd gaat. Bijvoorbeeld, bewaar de show 
als mijnshow-patch.shw nadat u de patch uitgevoerd hebt en als mijnshow-final.shw nadat het 
programmeren gedaan is. 
 
Wanneer u de console uitschakelt via de shut-down procedure (drukken van de QUIT soft toets in het 
Setup venster), bewaart de console automatisch een backup van uw show met de extensie .sbk. 
Wanneer u de volgende keer de console opstart, zal deze file ingelezen worden. Dit verzekert dat de 
console opstart in dezelfde toestand als het drukken van de QUIT soft toets. 

Weergeven van uw show 

Nu dat u Cues en Cue stacks bewaart hebt, kan u de show beginnen gebruikmakend van de playback 
faders en toetsen. U kunt bepalen hoe elke Cue stack weergegeven wordt d.m.v. de Cue stack opties.  
U kan bijvoorbeeld instellen, dat de fader, LTP fades, FX Size en speed controleert. 
 
De opties van de Playbacks kan u instellen door 3 maal kort na elkaar de select toets aan te klikken 
van de Playback. Ofwel 2 maal de Select toets klikken, u komt nu in het cue stack venster en 
bovenaan VIEW OPTIONS klikken. 
 
Opgepast let erop dat de master faders naar boven staan! 
 
Denk eraan indien u komt vast te zitten op een bepaald ogenblik, druk de HELP toets en de 
Engelstalige handleiding verschijnt op het scherm! 

Kopieren van een bestand van de console naar USB stick 

- Plaats de USB stick in de tafel 
- Geef de tafel de tijd om e USB stick te herkennen 
- Soms kan het even duren alvorens de USB stick gedetecteerd wordt ! 
- Ga naar Setup ï View Settings ï File Manager 
- Kies USB DRIVE 
- Nu moet u de inhoud van de USB stick zien 
- Kies HARD DRIVE 
- Klik op COPY 
- Klik op de file die u wenst te kopiëren 
- Klik op USB DRIVE 
- Druk op ENTER of op het blokje, met één puntje in, links bovenaan 
- De file wordt nu gekopieerd naar de USB stick 

Kopieren van meerdere bestanden van de console naar USB stick 

- Plaats de USB stick in de tafel 
- Geef de tafel de tijd om e USB stick te herkennen 
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- Soms kan het even duren alvorens de USB stick gedetecteerd wordt ! 
- Ga naar Setup ï View Settings ï File Manager 
- Kies USB DRIVE 
- Nu moet u de inhoud van de USB stick zien 
- Kies HARD DRIVE 
- Ga met de cursor op de eerste file staat 
- Houdt de shift toets ingedrukt 
- Met de pijltjes toetsen gaat u naar rechts, links, boven of onder om de alle gewenste files licht 

blauw te kleuren 

- Klik op COPY 
Klik op USB DRIVE 

- Druk op ENTER of op het blokje, met één puntje in, links bovenaan 
- De files worden nu gekopieerd naar de USB stick 
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Bedienen van heads 

Selecteren van heads 

Om intelligente heads te kunnen bedienen, is het noodzakelijk om te kunnen bepalen welke head u 
wenst te gebruiken. De MagicQ console houdt bij welke de huidige geselecteerde heads zijn, om te 
kunnen bepalen, op welke heads, de wijzigingen dienen toegepast te worden. De operator kan 
individuele heads selecteren of kan groepen gebruiken om een bepaalde, regelmatig gebruikte, 
selectie van heads op te roepen. 
 
In de ñHog Warpò mode of wanneer de Setup optie ñKeypad always selects headò is ingesteld, kunt u 
steeds heads selecteren via het numerieke klavier. Bijvoorbeeld om heads 1 tot 4 te selecteren: 
 
1 THRU 4 ENTER 
 
In andere modes, kunt u heads selecteren gebruikmakend van: 
 
1 THRU 4 @@ 

Selecteren van heads via het Group/Heads venster 

MagicQ genereert automatisch een groep voor alle heads van een bepaald type. Als toevoeging 
kunnen er, op een eenvoudige manier, nieuwe groepen gecreëerd worden. 
 
Het GROUP venster heeft twee zichten. VIEW GROUPS laat selectie toe van heads gebruikmakend 
van groepen, terwijl VIEW HEADS individuele selectie toelaat van heads. 
 
In VIEW GROUPS, drukken van de toets van een bepaalde groep, selecteert alle heads die 
verbonden zijn aan deze groep. Alle andere heads worden gedeselecteerd. Om meerdere groepen te 
selecteren, houdt u de SHIFT toets ingedrukt en klikt u de groepen aan om deze op te nemen in de 
selectie of uit de selectie te verwijderen. 
 
In VIEW HEADS, worden individuele heads geselecteerd/gedeselecteerd door het klikken op het 
touch screen. Gebruik de PG UP en PG DN toetsen om doorheen de heads te scrollen. 

Locaten van heads 

De eerste actie die u wenst uit te voeren is locate van een head, dit wil zeggen de head in zijn 
startpositie plaatsen. Selecteer de gewenste heads en druk de LOCATE toets. Locate plaatst alle 
attributen, voor deze head, in de programmer. 
 
Indien de heads over een DMX commando beschikken voor het inschakelen van de lamp, kan het zijn 
dat eerst het ñLamp Onò commando dient uit te voeren, alvorens u de beams zal zien. Selecteer de 
heads en druk SHIFT LOCATE. Dit start de ñLamp Onò macro. 

Wijzigen van attributen 

Intelligente heads hebben verschillende attributen, typische attributen zijn pan, tilt, kleur, gobo, iris,é 
Wanneer de MagicQ lichtconsoles een intelligente head patchen, dan worden de head parameters 
gepatcht naar standaard attributen om makkelijke toegang te bieden tot de functies van de head. 
 
Attributen worden verdeeld in 4 types: Intensity, Position, Colour en Beam. In MagicQ is er een 
venster voor elk van deze attributentypes. Selecteer de gewenste head en open dan het gewenste 
venster. 
 
U kunt snel alle palet vensters openen door het ingedrukt houden van de CTRL en de Palettes soft 
toets, bovenaan het scherm, aan te klikken. Dit opent de venster layout zoals hieronder afgebeeld. 
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Het opgelichte venster geeft controle over alle attributen van dat attribuuttype gebruikmakend van de 
acht encoders. In elk van de vensters, bedienen de X en Y encoders de meest belangrijke attributen, 
Pan en Tilt in het Position venster, Colorwiel 1 en Colorwiel 2 in het Colour venster en Gobowiel 1 en 
Gobowiel 2 in het Beam venster. In het Beam venster zijn er meer dan acht attributen die kunnen 
ingesteld worden, deze kunnen aangesproken worden via meerdere paginaôs voor deze encoders. 
Deze 4 paginaôs kunnen links bovenaan geselecteerd worden of door het drukken van de Next Page 
soft toets of nogmaals te klikken op de BEAM toets. 
 


