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De eigenschappen en functies van de MagicQ intelligent licht console en de ideeén hierin
vervat, zijn eigendom van ChamsSys Ltd. De console is bedoeld voor bediening van intelligent
licht. Geen garantie wordt geuit of geimpliceerd betreffende het gebruik van de MagicQ licht
console. Geen aansprakelijkheid wordt aanvaard betreffende de nauwkeurigheid van de
informatie verwerkt in deze handleiding.

De MagicQ licht consoles worden geleverd, ontworpen en gebouwd door ChamSys Ltd.

Producten die ChamSys Ltd. software en firmware bevatten, omvatten eigendomsinformatie
en zijn onder licentie. Deze producten zijn niet verkocht en mogen op geen enkele manier
gedupliceerd worden.

ChamsSys Ltd. garandeert niet de nauwkeurigheid, geschiktheid of volledigheid van om het
even welke informatie of producten en is niet verantwoordelijk voor enige fouten, tekorten of
het resultaat dat bekomen wordt door het gebruik van deze informatie of producten.

ChamSys Ltd. aanvaardt geen verantwoordelijkheid voor de gevolgen voortvloeiende uit het
verkeerdelijk of misbruik van zijn apparatuur. De apparatuur is ontworpen om te voldoen aan
alle huidige reglementeringen in de UK, voor elektrische producten.

Geen enkel apparaat of software, geleverd door ChamSys Ltd., mag gebruikt worden in
levensgevaarlijke situaties of waar de mogelijkheid bestaat levens in gevaar te brengen of in
situaties waar schade kan berokkend worden.

ChamSys Ltd. reserveert het recht om wijzigingen en/of verbeteringen aan te brengen of het
beéindigen van sommige of alle van hun producten of services zonder voorafgaande melding,
en wij adviseren klanten om de laatste versie van relevante informatie te verifiéren, alvorens
het plaatsen van bestellingen, en dat de informatie waarop men vertrouwd up to date en
volledig is. Alle producten worden verkocht volgens de verkoopsvoorwaarden en
verkoopscondities geldig op het ogenblik van kennisgeving van bestelling, inclusief de
garantie, patentovertreding en beperking van wettelijke aansprakelijkheid. Sommige van de
beschikbare functies van producten kunnen toegevoegd worden gedurende de levenslijn van
het product.

De ChamsSys Ltd. reeks van producten voldoen aan de EU richtlijnen waar van toepassing,
bijvoorbeeld de EMC en LVD richtlijnen, zoals neergelegd bij de Europese Commissie.
ChamSys Ltd. heeft de politiek van regelmatige testen uit te voeren op de producten, om er
zeker van te zijn dat de productie eenheden blijven voldoen aan deze specificaties.

ChamSys Ltd. zal geen materiaal voor herstelling aanvaarden indien de sticker met het
serienummer verwijderd of onleesbaar gemaakt is. Dit geldt eveneens voor herstellingen
onder garantie. Zie verkoopsvoorwaarden en verkoopscondities voor meer details.

Alle andere producten zijn merknamen of geregistreerde merknamen van hun respectievelijke
eigenaars.

Geen enkel deel van deze publicatie mag worden gereproduceerd, verdeeld of verzonden, of
opgenomen worden in een informatiesysteem, of vertaald in om het even welke taal zonder
voorafgaandelijk schriftelijke toelating van ChamSys Ltd.

Copyright 2011 door ChamSys Ltd. en Audio Visual Lighting bvba. Alle rechten zijn
gereserveerd.

www.chamsys.co.uk
www.chamsys.be
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1. Inleiding

De MagicQ consoles ondersteunen een uitgebreide reeks van functies, om de lightdesigners
de mogelijkheid te geven, snel en gemakkelijk hun vernieuwende en fantasierijke ideeén te
verwezenlijken.

32 volledige 512 kanalen universes (16.384 kanalen)

Tot en met 202 playbacks

DMX512, Art-Net, Art-Net Il, Pathport, ACN en verschillende DMX dongles van
andere firmads

Uitgebreide personality bibliotheek

Ingebouwde personality editor

Kleuren mixing bibliotheek, inclusief Lee en Rosco filters

Flexibele controle van zowel intelligent licht als conventioneel licht

Klonen en morphing van toestellen

Duizenden Cues en Cues

Benoemen van alle items

Virtueel ongelimiteerde show opslagruimte en menging van shows

FX generator met uitgebreide FX bibliotheek

Directe controle van elke chase/FX parameter

Geavanceerde media server controle

Ingebouwde pixelmapping

Krachtige over-ride mode

Volledig functionele Pc versie (kan gebruikt worden als offline editor)

Netwerk connectie voor remote controle

Export en import van patch data naar spreadsheets of databases

DMX input, over-ride, merge en test optie

E ]

=4 =8 -8_8_8_98_9_9_9_-9_-92_42_>24._-4._--4_-29:-2

De console is ontworpen om zo flexibel mogelijk te zijn, zodat ze kan gebruikt worden voor
voorgeprogrammeerde shows, tours, theaters, clubs, é
besteed, om te verzekeren dat alle belangrijke parameters kunnen gewijzigd worden tijdens

de show i BIJVOORBEELD Het is mogelijk om elke FX parameter te wijzigen dmv het

indrukken van één toets.

Gemakkelijkheid in gebruik en snelheid in programmering waren de prioriteit bij het

ontwerpen, die verzekert dat de light designer een show kan patchen en programmeren in

een minimum van tijd, zonder complexetoetso peenv ol gi ngen en menuds met me
niveaus.

De eerste hoofdstukken van deze handleiding geven een overzicht van de console en hoe
scénes, chases, F X6 s, . . werken. Wenst u direct te starten |
show, ga dan onmiddellijk naar het Snel start hoofdstuk.

1.1. Welk type console?

De MagicQ licht consoles zijn beschikbaar in verschillende modellen welke allen met de
krachtige MagicQ werk omgeving werken. De MagicQ werk omgeving voorziet in een
eenvoudig te gebruiken omgeving voor zowel programmeren als weergeven van shows. Een
show kan geprogrammeerd worden op het ene model en weergegeven worden op een ander
model.

De MagicQ werk omgeving ondersteunt 202 playbacks in totaal, welke kunnen aangesproken
worden via de fysische playbacks of via het touch screen. De verschillende modellen MagicQ
consoles hebben een verschillend aantal fysische playbacks en toetsen, wat mogelijk maakt
dat de console aangepast wordt aan de grootte van de show.

De volledig functionele MagicQ PC laat toe shows voor te programmeren op een PC
(Windows, MAC of Linux), wat de light designer de mogelijkheid geeft zijn shows op voorhand
aan te maken. Transfereren van de show data tussen de PC en de console kan via standaard
hoge capaciteit USB geheugen sticks, of direct via een netwerk connectie.
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MagicQ PC ondersteunt dezelfde mogelijkheden en gebruikersinterface als de fysische
consoles, wat het gemakkelijk maakt om van het ene product naar het andere over te
schakelen. MagicQ PC kan eveneens gebruikt worden om complete shows aan te sturen, als
back-up van de hoofdconsole of als onafhankelijke controller.

Wanneer u een MagicQ PC Wing aansluit aan de MagicQ PC bekomt u de mogelijkheden
voor playback en programmeercontrole van de MagicQ consoles (faders, encoders en
toetsen), maar dan als lichtgewicht (6Kg) oplossing welke gemakkelijk meegenomen kan
worden op het vliegtuig als handbagage.

Alle MagicQ console producten zijn gebouwd rondom het Linux operating systeem. MagicQ
PC kan werken onder Windows, Linux of op Apple Macs.

1.2. DMX512 en Art-Net uitgangen

De console ondersteunt beide DMX512 en Art-Net en PathPort opties. Een LAN aansluiting
op de achterzijde voorziet in een interface naar 32 universes Art-Net, Art-Net I, PathPort of
ACN. Dit geeft de mogelijkheid om de console direct te verbinden met Art-Net of PathPort
gebaseerde installaties.

DMX512 uitgangen zijn direct beschikbaar van de MagicQ Expert, MagicQ Pro, MagicQ Pro
2010 en MQ50 consoles.

ChamSys beschikt over een reeks van ArtNet naar DMX convertors, waaronder een 4
universe ethernet naar DMX interface welke gebruikt kan worden om eender welke van de 32
Art-Net universes om te zetten naar DMX512. Voor systemen welke 32 universes nodig
hebben via DMX512, dienen meerdere interfaces aangekocht te worden.

De voorziening van beide Art-Net en DMX512 laat u toe te kiezen welk protocol er gebruikt
wordt om de connectie te maken tussen de stage en de console. De Art-Net naar DMX512
convertor box kan geplaatst worden aan de console of op de stage, wat het beste voor u
uitkomt.

Voor nieuwe systemen is het prijsgunstiger om een paar Ethernet kabels te leggen i.p.v. de
dikkere en duurdere DMX kabels. De Ethernet kabel ondersteunt zowel DMX512 uitgangen
als ingangen. Natuurlijk, indien er al een groot aantal DMX kabels aanwezig zijn voert u de
overgang best stap voor stap uit.

1.3. Draag zorg voor uw MagicQ console

Om uw MagicQ console in de beste conditie te houden, leeft u best de volgende
aanbevelingen na:

1 Houdt vloeistoffen uit de buurt van de MagicQ. Morsen van drank kan onherstelbare
schade veroorzaken aan uw console.

1 Plaats de console niet in direct zonlicht, plaats de console in de schaduw.

1 Gebruik de console niet buiten zijn werkings temperatuurbereik.

1 Behandel de console met zorg bij het verplaatsen of transporteren. De console bevat
componenten die kunnen beschadigd worden door schokken. Gebruik steeds een
flightcase of draagtas die voorzien is van de nodige beschermende opvulling.

1 Gebruik geen oplosmiddelen of reinigsmiddelen om de console te reinigen. Schrob
niet op de metalen of kunststof oppervlaktes, dit kan de lak of belettering
beschadigen. Gebruik een zachte vochtige doek om de panelen te reinigen.

1.4. Veiligheidsinstructies

1 Open de voor-, achter- of zijpanelen niet van de console, tenzij u over voldoende
kennis bezit van electronische apparatuur. De console bevat componenten die
electrische schokken kunnen teweeg brengen.

Gebruik de console niet waneer de voedingskabel beschadigd is.

Herstelling mogen enkel en alleen uitgevoerd worden door herkende service centra.
Indien er vloeistof gemorst is op de console, schakel dan onmiddellijk de spanning
uit, en vraag advies aan een herkend service centrum.

E ]

- © Copyright AVL 2008-2012 -

AUDIOVISUAL LI GHTI NG b v 0280 Lebheke¢eBelgitm 2 1
Tel. +32-(0)52-41.29.24 Fax +32-(0)52-41.25.30 E-mail: info@avl.be Website: http://www.avl.be



ChamSys MagicQ gebruikershandleiding 19/343

2. Console concept
Een systeemdiagram van de console wordt getoond in het diagram hieronder.

PROGRAMING

WINDOWS \ PROGRAMMER

OUTPUT
—» 32 UNIVERSES*
ENGINE

SHOW 4 PLAYBACKS / t s unverses
DATA

* Standaard 32 universes, behalve MQ50, MQ100 Xprt (6) en MQ Pro (18).

2.1. Bewaren van shows

De console gebruikt een harde schijf om alle show data op te slaan en op die manier voorziet
ze in een virtueel ongelimiteerde show opslag. Vele verschillende shows kunnen worden
opgeslagen in de console en opnieuw opgeroepen worden met een klik van een toets.
Favoriete shows, personality files en FX patronen kunnen gebruikt worden tijdens de creatie
van nieuwe shows, die het proces van het programmeren van een show vereenvoudigt en
versnelt.

De console gebruikt USB memorie sticks om show data te transfereren van en naar de PC
voor back-up doeleinden. USB memorie sticks zijn ideaal voor deze functie; klein en
draagbaar, zelfs zonder enige moeite te gebruiken als sleutelhanger, data van vele
verschillende shows kunnen er snel en betrouwbaar naar getransfereerd worden. Niet langer
meer problemen met de onvoldoende capaciteit en onbetrouwbaarheid van diskettes. USB
memorie sticks zijn universeel ondersteund door P ¢ &rsandere computers, dit in
tegenstelling tot memorie cards welke in sommige andere light consoles gebruikt worden.

Verder kan de ethernet interface in de console gebruikt worden om toegang te krijgen tot de
show files via het netwerk. Dit geeft light designers de mogelijkheid om hun laptop direct te
verbinden met de console.

2.2. Uitgangskanalen

De console ondersteunt tot en met achtien DMX512 universes over ethernet. Dit geeft u tot
9.216 kanalen welke kunnen bediend worden. Interface boxen worden gebruikt om te
converteren van ethernet naar DMX512.

Lichtconsoles zijn dikwijls gelimiteerd in het aantal DMX kanalen of in het aantal intelligente
toestellen welke zij onafhankelijk kunnen aanspreken, typisch 24, 48 of 96 kanalen. Deze
kanalen komen meestal overeen met het aantal faders op de console. Sommige consoles
bieden een patch mogelijkheid om meerdere kanalen te kunnen toewijzen aan één fader,
maar dan nog kunnen deze kanalen niet onafhankelijk bediend worden.

De MagicQ console geeft u toegang tot alle DMX kanalen individueel, terwijl het gebruik
maken van groepen en programmeerfuncties u de mogelijkheid biedt meerdere toestellen
tegelijk te bedienen.

De console voorziet u met van bibliotheek met personality files voor verschillende merken en

types van intelligent licht. Deze data bepaalt hoe verschillende attributen van een intelligent
toestel worden bediend door de console.
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Personality files zijn voorzien voor de meeste intelligente toestellen. Wanneer een
personality-file niet beschikbaar is, kan er gemakkelijk één gecreéerd worden d.m.v. de
ingebouwde Head Editor. DMX configuratie van het toestel is meestal beschikbaar bij de
fabrikant.

2.2.1. HTP / LTP kanalen

De console ondersteunt twee types van kanalen, hoogste krijgt voorrang (HTP) en laatste

krijgt voorrang (LTP). Algemeen worden HTP kanalen gebruikt voor bediening van dimmers

en voor de dimmer kanalen van een intelligent toestel. LTP kanalen worden gebruikt voor de
attributen van intelligente toestellen zoals pan,

Voor HTP kanalen is de waarde die wordt uitgestuurd op de uitgang van de DMX lijn, de
hoogste waarde voor dat kanaal van alle actieve playbacks en de programmer. De console
kan zo geconfigureerd worden, dat indien er zich een HTP kanaal bevindt in de programmer,
het steeds de actieve playbacks overschrijft.

Voor LTP kanalen is de waarde die wordt uitgestuurd, de waarde van de laatst actieve
playback, behalve wanneer dit kanaal actief is in de programmer, in dat geval is de waarde
die uitgestuurd wordt, de waarde die in de programmer opgeslagen is.

De laatst actieve playback is diegene die laatst verplaatst is boven nul, en welke nog steeds
boven nul is. Playbacks welke ingeschakeld worden via ADD of SWAP toetsen, worden
automatisch de laatst actieve playback tot ze losgelaten worden.

Het type van kanaal gebruikt door de console wordt bepaald door de personality file waarmee
de dimmer of intelligent toestel gepatcht wordt.

Playbacks kunnen zo ingesteld worden, dat alle kanalen in een LTP mode werken, dit laat toe
om intensiteitskanalen te overschrijven door één enkele playback.

2.3. Cues

De console bewaart lichtstatussen als Cues in Cue Stores.
Waarde van het kanaal
1 Timing informatie
1 FXinformatie

De Cue bewaart de waarde van elk kanaal welk is opgenomen in de Cue. Indien de waarde
van het kanaal is ingesteld d.m.v. een Pallet, dan is ook de verwijzing naar dit pallet mee
bewaard, zodat de Cue kan rekening houden met de wijziging in het pallet.

VIEW VIEW SIMPLE ADV VIEW CHOOSE PREV NEXT CLOSE CUE
TIMES FX VIEW VIEW TRACKING CUE CUE CUE WINDOW | OPTIONS
CUE (QS: profiles used in C52 Cue id 1.00) 3
FX Spots
Head name Head type No Dim
Spread
| nofx
FX FX
Dasin Senmante

De Cue bewaart de timing informatie van elk kanaal welk is opgenomen in de Cue. Er zijn
twee types van timing informatie die opgeslagen worden:

General Times: Bewaart voor elk type attribuut (Int In, Int Out, Position, Colour, Beam).
Individual Times: Bewaart op basis van een individueel kanaal.

De Cue bewaart de FX informatie van elk FX welk is opgenomen in de Cue. De FX informatie
bevat het type FX, de toestellen waarop het effect is toegepast, en de FX parameters voor elk
toestel.

Elke Cue heeft een nummer (BIJVOORBEELD Q1) en een optionele naam.
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2.4. Cues

Cues worden gebruikt om de volgorde van Cues te beheren. Cues houden de volgorde van
de Cues bij en de opties i.v.m. de manier waarop ze worden weergegeven. Een Cue kan één
Cue toegewezen gekregen hebben of een hele reeks van Cues.

De Cue bewaart een Cue ID en een tekstveld voor elke Cue zodat de verschillende stappen
in de stack kunnen benoemd worden. De Cue ID en tekstveld worden getoond op het
playback display wanneer de stack weergegeven wordt, op deze manier kan de operator
gemakkelijk de huidige positie in de show mee volgen.

Cues kunnen geconfigureerd worden om een chase te maken i.p.v. een eenvoudige lijst van
Cues. Het verschil is dat in een chase de timing van elke Cue is bepaald door de chase
speed en chase contrast dit t.0.v. de individuele vertraging en fade tijden van elke cue.

Elke Cue heeft een nummer (BIJVOORBEELD CS1) en een optionele naam.

2.5. Playbacks

De console maakt het mogelijk showdata weer te geven via playbacks. Playbacks worden
geassocieerd met fysische faders en toetsen. Elke playback kan één Cue toegewezen
krijgen.

De console ondersteunt 202 playbacks; 10 hoofdplaybacks gelegen onder het touchscreen
en tot en met 8 uitbreidingswings met elk 24 playbacks.

Op modellen waar minder dan 8 wings zijn aangesloten, kunnen de niet aangesloten
playbacks gebruikt worden via het touchscreen en de geassocieerde toetsen.

26.Pagi naods

De consol e onder st euntplagbacksorh e neogelijkhaiditengavérns v oo r
verschillende functies toe te wijzen aan de playback faders, afhankelijk van de huidige
pagina. Typisch wordt één pagina gebruikt voor elke song in een show.

De huidige pagina wordt geselecteerd via de NEXT PAGE en PREV PAGE toetsen op de
console of door het selecteren van een pagina in het Page venster.

De 24 playbacks op elke wing worden verdeeld in twee rijen van 12 playbacks. Elk van de
rijen heeft een gescheiden NEXT PAGE en PREV PAGE toets. Dit | aat toe de
wijzigen los van deze van de console.

Op deze manier bekomt u een grote flexibiliteit in hoe shows worden weergegeven.
Bijvoorbeeld één sectie van de wing kan gebruikt worden voor bediening van conventioneel
licht, terwijl de andere gebruikt wordt voor bediening van intelligent licht. Veranderen van de
pagina voor conventioneel licht zal de pagina van het intelligent licht niet laten veranderen!

2.7.FX

De console bevat een krachtige motor voor creéren van speciale effecten (FX). FX kunnen
toegepast worden op een groep van toestellen door het aanklikken van een toets. Er is geen
noodzaak tot het programmeren van een heel aantal verschillende Cues om een effect te
creéren. Speciale effecten kunnen gemakkelijk live aangepast worden, BIJVOORBEELD Het
regelen van de snelheid en grootte van het effect in samenhang met de sfeer van de show.

De console ondersteunt een uitgebreide bibliotheek met standaard effecten, zoals cirkels,
vierkanten, pan en tilt bewegingen, lift, zig zag, enz. Als extra ondersteunt de console FX op
kleur, beam en intensiteit attributen. De console ondersteunt eveneens de programmering en
creatie van nieuwe op maat gemaakte FX, welke nadien kunnen opnieuw kunnen gebruikt
worden waar gewenst. De FX engine laat toe volledige shows te programmeren in enkele
minuten.
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2.8. Venster lay-outs

De console voorziet u in de mogelijkheid om posities en groottes van vensters te bewaren als

een venster lay-out om op die manier snel en gemakkelijk een nuttige venster opstelling te
kunnen oproepen. Dit laat u toe, BIJVOORBEELD een schermconfiguratie te maken met
Group, Position, Colour en Beam vensters en deze op te slaan in één van de softtoetsen.

Nadien kan deze gemakkelijk opgeroepen worden door het drukken van één toets.

Het systeem ondersteunt verschillende standaard schermconfiguraties, welke gericht zijn

naar programmeren en runnen van de show.

Palettes

Prog

Cue Stacks

Outputs

Venster lay-outs kunnen opgeroepen worden door het drukken van de CTRL en één van de

bovenste softtoetsen te selecteren.

De drie blanco toetsen in de Windows Sectie zijn standaard gelinkt aan Layout 1 (Palettes),

Layout 2 en Layout 3.

2.9. Shift functies

De MagicQ licht consoles gebruiken SHIFT en CTRL toetsen om toegang te krijgen tot

geavanceerde functies. Er is een SHIFT en CTRL toets voorzien links- en rechts bovenaan
het scherm. Deze werken identiek zoals de SHIFT en CTRL toetsen op het externe klavier.

De SHIFT toets wordt eveneens gebruikt in samenhang met de cursor toetsen om meerdere

items te selecteren.

2.10. De Programmer

Alle opnames van showdata gebeuren in de programmer. De programmer heeft voorrang op
alle playbacks en kanalen. Hij kan tevens gebruikt worden tijdens live weergeven van een

show om BIJVOORBEELD kleurenofgob o6s te wijzigen van

De Programmer kan aanzien worden als een tabel met waardes voor elk kanaal en actieve
vlaggen voor elk kanaal gepatcht in de console. Initieel (en nadat de programmer gewist
wordt) hebben alle kanalen de waarde nul en zijn alle kanalen inactief. Wanneer een kanaal
gewijzigd wordt naar een niet nulwaarde, wordt in de tabel deze nieuwe waarde opgenomen

en de vlag op actief geplaatst.

nt el

De console geeft elk kanaal dat actief is weer aan de uitgang met de hoogste prioriteit, d.w.z.
dat alle playbacks overschreven worden.

Om de programmer leeg te maken drukt u de CLEAR toets. Alle kanalen worden

gedeactiveerd en alle HTP kanalen worden op nul geplaatst. Het is mogelijk om alle LTP

kanalen eveneens op nul te plaatsen door het drukken van CTRL CLEAR.

De programmer kan in Blind mode geplaatst worden d.m.v. de BLIND toets zodanig dat de
inhoud van de programmer, de uitgang van de console niet beinvloedt. Dit laat toe wijzigingen
in programmering door te voeren gedurende een Live show en speciale effecten toe te

voegen.

2.11. Help

Het Help venster laat u toe de handleiding on-line te bekijken. Druk de HELP toets op om het

even welk moment om het Help venster te openen. Om het venster te sluiten drukt u de

CLOSE toets.

Gebruik de encoders, de cursor toetsen en de hyperlinks om te navigeren doorheen de

handleiding. U kunt direct naar een bepaald hoofdstuk springen door gebruik te maken van

de softtoetsen, BIJVOORBEELD CONTENTS (inhoudsopgave) of QUICK START (snel start).
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U kunt zoeken doorheen de handleiding door het intypen van tekst en op de SEARCH toets
te drukken. Om nogmaals naar het zelfde woord te zoeken, drukt u SEARCH AGAIN.
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3. Snel starten

Deze sectie is ontworpen om de nieuwe MagicQ gebruiker snel te leren programmeren en
een show te bedienen.

3.1. Aansluitingen

De foto hieronder toont de aansluitingen op een MQ100 Pro 2010 console. De MQ200 Pro
2010 en MQ300 Pro 2010 hebben dezelfde aansluitingen, met als extra een console lamp
aansluiting.

De uitbreidingsslots kunnen voorzien worden van MagicQ expansion modules zoals de
dubbele DMX512 outputs, Midi /Timecode interface, en andere expansion modules in de
toekomst.

MQ100 Uitbreidings-  remote Netwerk USB poort  ipreidings-
console USB slot trigger poorten onder slot _ console
lamp poorten armsteun lamp

Monitor
g\fmfr: reset aansluiting uis
voedings- DMX usB _ toets ' aansluiting
aansluiting oorten poorten  audio seriéle  toetsenbord
P poorten poort aansluiting

De orginele MQ100 (MQ100 Xpert) heeft de volgende aansluitingen:

netwerkpoort uitbreidings-slot
uitbreidings-slot remote USB poort
trigger onder
console lamp armsteun console lamp

Power

switch
voedings- reset audio USB seriéle  toetsenbord monitor muis
aansluiting toets  poorten  poort poort aansluiting aansluiting aansluiting

De achterzijde van de MQ50 is gelijkaardig, maar lichtjes andere layout van de
connectoren.De MQ50 voedingskabel is een IEC connector.

3.2. Aansluiten

9 Sluit de voedingskabel aan op de connector waar de label LINE INPUT staat.
1 Plaats de console lampjes in hun connector.
9 Sluit het klavier aan op de connector met label KEYBOARD
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Het is niet noodzakelijk om een muis aan te sluiten. De muis is enkel en alleen nodig indien
het touch screen zou beschadigd geraken.

De Pro 2010 consoles ondersteunen USB klavieren en muizen.

3.3. DMX aansluitingen

De MagicQ Pro en Pro 2010 serie consoles hebben 4 directe DMX uitgangen op de
achterwand, zodanig dat u direct een DMX kabel op de console kunt inpluggen.

Als alternatief kunt u de ethernet aansluiting en een externe ethernet naar DMX convertor
gebruiken, zoals de ChamSys 3 uinverse ethernet naar DMX convertor. Sluit de DMX
convertor aan via de netwerkpoort met de meegeleverde netwerkkabel. Wanneer u een
directe verbinding maakt, dan hebt u een gekruiste kabel nodig.

Om meerdere ethernet naar DMX convertors aan te sluiten aan de console, gebruikt u een
netwerk hub, switch of router met standaard netwerkkabels.

3.4. Opstarten van de console

Om de console op te starten, drukt u op de drukknop achteraan de console. Op de MQ50
drukt u de rode knop in de rechter bovenhoek van het frontapneel. De blauwe leds in de S-
toetsen zullen oplichten. Na enkele seconden zal het scherm tot leven komen en zal u zien
dat het operating systeem snel enkele zelftesten uitvoert. Eens de zelftesten uitgevoerd zijn,
zal de MagicQ applicatie gestart worden.

3.5. Uitschakelen van de console

Om de console uit te schakelen is het noodzakelijk om de MagicQ applicatie te verlaten. Het
operating systeem zorgt dan voor een automatische shut down en schakelt de console uit
ééns deze shut down procedure uitgevoerd is. Om de MagicQ applicatie te verlaten, drukt u
SETUP en dan de QUIT softtoets. Wanneer om bevestiging gevraagd wordt, drukt u YES.

VIEW VIEW
SETTINGS |eyeanayi

VIEW
DMX1/0

FILE
MANAGER

SAVE
SHOW

BACKUP
TOUSB

SAVE
SETTINGS

IMPORT
SETTINGS

LOAD
SHOW

NEW
SHOW

CAL
TOUCH

ouiT

Denk eraan dat het loskoppelen van de voedingskabel niet hetzelfde effect heeft, aangezien
de interne UPS de spanningstoevoer blijft verzorgen.

Indien u om een bepaalde reden de console niet kan uitschakelen, dan kan het zijn dat u een
reset dient uit te voeren zoals hierna beschreven.

3.6. Resetten van de console

In bepaalde ongewone omstandigheden kan het noodzakelijk zijn de console te resetten.

Om de console te resetten drukt u SETUP om naar het Setup venster te gaan en druk dan
SHIFT QUIT. Dit voert onmiddellijk een soft reset uit van de console en de MagicQ applicatie
zal de show opnieuw starten in 2-3 seconden.

Indien om de één of andere reden de console niet meer reageert op het drukken van toetsen,
probeer dan een CTRL BREAK via het externe Pc klavier (houdt de CTRL ingedrukt en druk
dan de BREAK toes).

Indien dit geen effect heeft dan is een harde reset nodig. Harde resets dienen vermeden te
worden aangezien deze de shut down van het operating system overslaan en kunnen
daardoor problemen veroorzaken met het filesysteem. Om een harde reset uit te voeren,
houdt u de reset toets op de achterwand ingedrukt gedurende 5 seconden.

Om de console te forceren om volledig uit te schakelen, houdt u de reset toets op de
achterwand ingedrukt tot wanneer de console uitvalt (ongeveer 10 seconden).
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3.7. Console lay-out

Alle MagicQ consoles lijken heel goed op elkaar, het verschil zit hem enkel en alleen in het
aantal playback faders. De programmeringsinterface is identiek voor de hele reeks van
consoles.

Venster
selectie
toetsen

Touch
screen
&
encoders

Controle
sectie
toestellen

Editor
toetsen
Playback ]
sectie Numeriek
klavier
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3.7.1. Touch screen en encoders
Er zijn 24 toetsen en 8 encoders geplaatst rondom het touch screen.

Naar de toetsen wordtv e r we z esofttoatdesn 0fi aangezi en hun functie wijzi
actieve venster van het touch screen. De huidige functie van een softtoets wordt

weergegeven op het touch screen, aangrenzend aan de toets. Om de functie te selecteren

kan u ofwel op het touch screen drukken of op de toets zelf.

L3 i 4
W P P 3
. L) .

De functie van de encoders wijzigt eveneens volgens het actieve venster en de huidige
functie wordt aangrenzend aan de encoder afgebeeld.

Links en rechts bovenaan, van het touch screen, bevinden zich de SHIFT en CTRL toetsen.
Indrukken van deze toetsen selecteert alternatieve functies van de softtoetsen en encoders.
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3.7.2. Vensters

Het gebied in het midden van het scherm is de venster sectie, waarin verschillende controle
vensters worden afgebeeld. Er zijn twee hoofdtypes van vensters, box stijl vensters, welke
bestaan uit grote blokken zoals het Group venster en spreadsheet stijl, zoals het patch
venster.

6 usfcz  G[o  @[cd  [CEEEEEIGe @[o7  @es @s 0250 6

All Dimmer | All Mac250 | All CF7HE Al IR All StgScan Al DimNocol [ DimR27 | DimR53
SBeamPC CF1200HE
G11 (12)|G12 B)G13 (129|614 (12)|G15  [(12)|G16 #|G17 (1)|G18 (4)|G19  (36)|G20

DimR312 | Dim R356 | All Finger L | All Finger M | All Finger R | All Pacific AllS4 AllSpots | All Ledion

G21 G22 G23 G24 G25 G26 G27 G28 G29 G30

G31 G32 G33 G34 G35 G36 G37 G38 G33 G40

Name Gel Plny Tlnv Swap Merge From
Generic Dimmer 1-001 (0000O00001) Spots No col Norm

ng_eﬂc_ Dimmer 1-002 (00D000010) Spots No col Norm
1-003 (000000011) Spots < No col Narm

Generic Dimmer | 1-004 (000000100) Spots No col Norm
Generic Dimmer | 1-005 (000000101) Finger L #® R59 Indigo Norm
| | 1-006 (000000110) Finger L R312 Canary Norm
Generic Dimmer 1-007 (000000111) Finger L @ R356 Middle Lavend: Norm

[Generic Dimmer ] Finger L ® R27 Medium Red
[Generic Dimmer . g inge OB ana

Een venster wordt afgebeeld door het drukken van de respectievelijk venster toets. Wisselen
van venster heeft geen invloed op de programmering of weergave.

Meerdere vensters kunnen tegelijkertijd weergegeven worden door de respectievelijke
vensters aan te passen qua grootte. Als extra, kunnen complete vensterconfiguraties
geselecteerd worden d.m.v. de CTRL toets en de bovenste softtoetsen. Om bijvoorbeeld het
palet venster te bekijken (Groups, Positions, Colours en Beams) houdt u de CTRL toets
ingedrukt en druk de eerste softtoets bovenaan het scherm.

Palettes Prog Cue Stacks | Outputs

Wanneer een venster toets ingedrukt wordt, wordt dat venster het actieve venster. Het
actieve venster is hetgeen bovenaan ligt en kan makkelijk geidentificeerd worden door de
oplichtende titelbalk, bovenaan het venster. Het is eveneens het venster waarin de cursor
zich bevindt.

Een item in een venster kan geselecteerd worden:
a) Door het drukken van het touch screen op de gewenste plaats in het venster.
b) Door het verplaatsen van de cursor naar de gewenste plaats en dan de ENTER toets
te drukken.
c) Door het verplaatsen van de muis naar de gewenste positie en het indrukken van de
linker muisknop.

De cursor kan verplaatst worden, in het actieve venster, gebruikmakend van de cursor
toetsen in de editor sectie van de console of via de cursor toetsen op het externe klavier. PG
UP, PG DN, PG LEFT en PG RIGHT kunnen gebruikt worden om doorheen het scherm te
scrollen in de gewenste richting. HOME en END kunnen gebruikt worden om respectievelijk
naar het begin of het einde van het venster te springen.
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Naar de onderkant van het touch screen toe zijn er twee kleine vensters, het status venster
en het ingave venster.

Het status venster toont de huidige datum en tijd, de ADD / SWAP status van de console en
andere relevante status informatie.

igglelap=P SunJan 20 18:40:33 2008 Yer 1.3.4.6
Page 1 : Add

Het ingave venster toont de data die op dat moment ingegeven wordt via het numerieke
toetsenbord en het externe klavier. Denk eraan dat de tekst niet verschijnt in het hoofdvenster
zolang u de ENTER toets niet gedrukt hebt. Dit laat toe dat de gebruiker kan kiezen waar hij
de ingegeven tekst wenst aan toe te wijzen, zijnde velden in de vensters of playbacks.

|> dowhztage |

Nadat een commando ingegeven is, wordt hier ook bevestigd of het commando geaccepteerd
is ofwel wordt er een foutboodschap getoond wanneer uitvoering van het commando niet

mogelijk was.
Selected GROUF &
|>
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3.7.3. Controle van toestellen (Heads)

Het gebied rond de twee grote encoders is het control gebied voor de toestellen. Het wordt
gebruikt om de parameters van individuele toestellen te wijzigen en effecten toe te passen
zoals fan over een groep van toestellen.

De NEXT HEAD en PREV HEAD
toetsen worden gebruikt om individuele
heads te selecteren en nadien
individueel hun instellingen te wijzigen.

De andere toetsen bedienen de
selectie mode; LOCATE, HIGHLIGHT,
FAN, SINGLE, ODD/EVEN, en ALL.

3.7.4. Editor toetsen

De Editor toetsen worden gebruikt om data te
wijzigen tijdens het programmeren. De 8 toetsen
aan de rechterzijde selecteren acties en worden
gebruikt om showdata te wijzigen. De actie toetsen
zijn:

UNDO REMOVE MOVE COPY
SET INCLUDE UPDATE RECORD

De toetsen aan de linkerzijde :
BLIND en CLEAR beinvloeden de programmer.
REL en SELECT beinvloeden de playbacks.

SHIFT selecteert een alternatieve functie.
a maakt een klavier ingave ongedaan en wist de laatste actie.
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3.7.5. Playback

Het Playback gebied is gesitueerd direct onder het touch screen en bestaat uit 10 playbacks,
elk met een fader en vier toetsen (FLASH, GO, STOP, SELECT). Het gebied boven elke
playback, op het touch screen, is gebruikt om informatie te verschaffen betreffende de status

van de playback.

’ |
|

|
|
|

L

!
| i1
HEEAR

REERERR
&

|

il

|
RRRRARRRY

AERNNARRET
|
|

De playback sectie bevat eveneens een Grand Master, een Sub Master, Pagina selectie
toetsen en een manuele playback om controle te hebben over Cues.

De cross-fade sectie bevat GO, STOP, FWD, BCK toetsen, een cross fader en een master
GO toets. De cross fade sectie bedient de huidige, met de S-toets geselecteerde playback.

3.8. Toetsenbord-, numeriek klavier-, selectie- en bevestigingsvensters.

MagicQ bezit een reeks van extra on-screen vensters, welke kunnen gebruikt worden voor
ingave van tekst, selectie van items en bevestiging van acties. U kunt kiezen of u het fysische
klavier gebruikt om te navigeren rond deze items of u de muis/touch screen gebruikt.

Om het klavier venster te openen op om het even welk moment drukt u SET SET. Om de
iconen te kunnen selecteren, drukt u SHIFT + SET.

Bevestigingsvensters worden getoond bij het uitvoeren van belangrijke acties, welke ervoor
zorgen dat belangrijke show data overschreven of gewist wordt. U kunt een actie bevestigen
door het drukken van de 1 op het numerieke klavier. Om een actie te stoppen, kunt u de 0
drukken op het numerieke klavier.

3.9. Gemeenschappelijke acties

De MagicQ gebruikt verschillende gemeenschappelijke acties voor het uitvoeren van
programmeerfuncties. Al deze acties gebruiken identieke toets aanslagen. Eens u weet hoe
deze te gebruiken in één venster, zal u het ook begrijpen voor de andere vensters.

Wij raden u ten sterkste aan om u zelf vertrouwd te maken met deze acties 1 zij zullen u
kostbare tijd besparen tijdens het programmeren.

3.9.1. ltems

Acties in vensters kunnen uitgevoerd worden op individuele items of op meerdere items. Voor
acties op één enkel item, gebruik de cursor om door het scherm te bewegen en plaats de
cursor over het gewenste item.
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VVoor meerdere items in een venster, plaats de cursor over het eerste item. Druk en houdt de
SHIFT toets ingedrukt terwijl u de cursor naar het laatste item verplaatst. Alle items zullen nu
opgelicht zijn.

In spreadsheet stijl vensters (bijvoorbeeld Patch) drukken op het touch screen of links klikken
met de muis, verplaatst de cursor naar het item. U kunt meerdere venster items selecteren
door het drukken op het touch screen en al drukkend u te verplaatsen over meerdere items.

In box stijl vensters (bijvoorbeeld Group), drukken op het touch screen of links klikken met de
muis, voert de functie uit geassocieerd met het item (bijvoorbeeld oproepen van een groep).
In deze vensters gebruikt u SHIFT en de cursor toetsen om meerdere items op te lichten.

3.9.2. Instellen van de waarde van items
Om een waarde van één of meerdere items in te stellen in een spread sheet stijl venster:

Verplaats de cursor over het item
Geef een waarde in via het numerieke klavier en druk ENTER.

of

Typ de waarde in via het numerieke klavier
Druk op het touch screen /klik met de muis /ENTER over het item.

Voor items welke een eenvoudige waarde hebben of yes / no, indien u hier geen waarde
meegeeft, dan zal de waarde schakelen tussen de beschikbare mogelijkheden. Items die
meerdere waardes hebben, dubbelklikt u op het veld en een lijst met de beschikbare waardes
zal verschijnen. Bij het touch screen selecteert u het veld en druk dan om het even waar in
het ingavevenster (rechterzijde van het gebied onder het hoofdvenster) om een lijst van
beschikbare waardes te voorschijn te brengen.

Items die oranje gekleurd zijn, kunnen niet gewijzigd worden.

3.9.3. Benoemen van items

Druk de SET toets

Druk op het touch screen / klik met de muis / ENTER over het item dat een naam moet
krijgen

Geef de naam in op het externe klavier of on-screen klavier.

Wanneer u in spread sheet stijl vensters werkt met een extern klavier is het niet noodzakelijk
om de SET toets in te drukken in de hiervoor gegeven volgorde, u kunt deze aanpassen zoals
elke andere spread sheet, door juist u te verplaatsen naar de juiste locatie en de tekst in te
geven op het klavier.

Om meerdere items te benoemen is het meestal gemakkelijker om de items te selecteren
alvorens de SET toets in te drukken. Indien u direct SET indrukt na het selecteren van
meerdere items, dan veronderstelt de console dat dit de items zijn die dienen ingesteld te
worden.

U kunt ook SET indrukken i.p.v. ENTER in de hiervoor gegeven sequentie.

3.9.4. Verplaatsen van items

Druk de MOVE toets
Druk op het touch screen / klik met de muis / ENTER over het bron item
Druk op het touch screen / klik met de muis / ENTER over het doel item.

Om meerdere items te verplaatsen is het meestal gemakkelijker om de items te selecteren
alvorens de MOVE toets in te drukken. Indien u direct MOVE indrukt na het selecteren van
meerdere items, dan veronderstelt de console dat dit de items zijn die dienen verplaatst te
worden en wordt enkel nog gevraagd naar een doel. U kunt ook meerdere items verplaatsen
door de MOVE toets ingedrukt te houden, dan de meerdere items te selecteren, MOVE
loslaten en dan het doel te selecteren.
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U kunt ook de MOVE toets indrukken in de hiervoor beschreven sequentie i.p.v. de ENTER
toets.

3.9.5. Kopiéren van items

Druk de COPY toets
Druk op het touch screen / klik met de muis / ENTER over het bron item
Druk op het touch screen / klik met de muis / ENTER over het doel item.

Om meerdere items te kopiéren is het meestal gemakkelijker om de items te selecteren
alvorens de COPY toets in te drukken. Indien u direct COPY indrukt na het selecteren van
meerdere items, dan veronderstelt de console dat dit de items zijn die dienen gekopieerd te
worden en wordt enkel nog gevraagd naar een doel. U kunt ook meerdere items kopiéren
door de COPY toets ingedrukt te houden, dan de meerdere items te selecteren, COPY
loslaten en dan het doel te selecteren.

U kunt ook de COPY toets indrukken in de hiervoor beschreven sequentie i.p.v. de ENTER
toets.

Wanneer u Cues, Cueso f p a gdpieeat,&a de console standaard geen individuele kopie
maken van de Cues of Cues maar hen linken aan dezelfde Cues. Om te kopiéren zonder te
linken (bijvoorbeeld om nieuwe Cues te creéren) dan drukt u SHIFT en COPY in de hiervoor
genoemde sequentie.

3.9.6. Verwijderen van items

Druk de REMOVE toets
Druk op het touch screen / klik met de muis / ENTER over het item dat dient verwijdert te
worden.

Om meerdere items te verwijderen is het meestal gemakkelijker om de items te selecteren
alvorens de REMOVE toets in te drukken. Indien u direct REMOVE indrukt na het selecteren
van meerdere items, dan veronderstelt de console dat dit de items zijn die dienen verwijderd
te worden.

U kunt ook de REMOVE toets indrukken in de hiervoor beschreven sequentie i.p.v. de
ENTER toets.

3.9.7. Bewaren van items

In box stijl vensters is het mogelijk om een item op te slaan (bijvoorbeeld in het Group
venster, om een groep op te slaan):

Druk de RECORD toets in
Druk op het touch screen / klik met de muis / ENTER over het item dat u wilt bewaren.

U kunt ook de RECORD toets indrukken in de hiervoor beschreven sequentie i.p.v. de
ENTER toets.

3.9.8. Acties op playbacks
Om een playback te selecteren, druk de SELECT toets van de gewenste playback.

Om een playback op te slaan, druk RECORD, druk dan de SELECT toets van de gewenste
playback.

Om een playback te benoemen, druk SET, druk dan de SELECT toets van de gewenste
playback. Geef hem een naam gebruikmakend van het soft klavier of externe klavier.
Om een playback te verplaatsen, druk MOVE, druk dan de SELECT toets van de bron
playback en dan de SELECT toets van de doel playback.

Om een playback te kopiéren, druk COPY, druk dan de SELECT toets van de bron playback
en dan de SELECT toets van de doel playback.
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Om de inhoud van een playback in te lezen in de programmer, druk INCLUDE, druk dan de
SELECT toets van de playback.

Om de inhoud van bijvoorbeeld cue 3 uit de playback in te lezen in de programmer, druk 3
INCLUDE, druk dan de select toets van de playback.

Om een playback te verwijderen, druk REMOVE, druk dan de SELECT toets van de playback

toets welke u wilt verwijderen, druk de SELECT toets opnieuw om het verwijderen te
bevestigen.
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4. Van start gaan

4.1. Opstarten van de console

Na het opstarten van de console, via de druktoets achteraan de console (aan de
voedingsaansluiting), wordt u het opstartscherm getoond, met de mogelijkheid om de Help file
te bekijken. Klik op Continue om verder te gaan.

U kunt op om het even moment terugkeren naar de Help functie door het indrukken van de
HELP toets.

De console onthoudt alle venster, welke open stonden tijdens het vorige gebruik. Om alle
vensters te sluiten drukt u SHIFT en CLOSE.

Druk SETUP om het Setup venster te openen.

VIEW
SETT SYSTEM

|
Play Mode ELALAEIN/ETI TR\
Mode Prog Keypad | Windows Cue Play Network Ports MIDI Multi | Hardware All

Encoders Storage

VIEW
DMX 140

FILE
MANAGER

SAVE
SHOW

BACKUP SAVE IMPORT LOAD NEW CaL auIT
TOUSB | SETTINGS | SETTINGS [ SHOW SHOW TOUCH

Normal
Back Timecode| Console

Safe./ﬁ ormal P arameter Setting

MO100+

Prog Mods UK Scrol
[aTR il |Disable programming No Window
No
No

Disable macros No
0On changes
Keep a backup archive Yes

[Show file path [defaults show) show

Selﬁode

iggleLapXP SatJan 19 19:43:06 2008 Yer 1.3.4.6
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4.2. Kalibreren van het touch screen

Indien het touch screen niet nauwkeurig reageert op de positie waar u drukt op het scherm,
dan kan het noodzakelijk zijn het touch screen te herkalibreren.

Druk de SETUP toets om het setup venster te openen. Druk de CAL TOUCH softtoets
(gebruik de fysische toets i.p.v. te drukken op het touch screen). Wanneer gevraagd wordt om
bevestiging, drukt u het cijffer 1 op het numerieke klavier of druk opnieuw de CAL TOUCH
softtoets.

Kalibratie werkt door het vinden van de linker benedenhoek en de rechter bovenhoek van het
scherm. Druk eerst in de linker benedenhoek en dan de rechter bovenhoek van het scherm.
Indien gewenst kunt u hiervoor een fijn, maar bot, voorwerp gebruiken.

4.3. Starten van een nieuwe show

Alvorens te starten met een nieuwe show, is gaat u naar het setup venster door het indrukken
van de SETUP toets en kies voor de softtoets View Settings, druk de NEW SHOW softtoets.
Dit zal de huidige show uit het geheugen verwijderen, shows die voorheen op de harde schijf
werden bewaard, blijven onaangerooerd. Er zal u gevraagd worden om te bevestigen met
YES. Nu zal er u gevraagd worden in welke mode u de console wil instellen.
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Select programming mode [if unsure select Normal)

Theatre
noh track

Normal

Theatre Hoall
tracking warp

(live)

Er is een keuze van vier modes:

1 Normal (Live) - faders activeren Cues. Bij het recorden, wordt alle data in de
programmer opgeslagen in de gerecorde cues.

1 Theatre non-track - faders regelen alleen de levels. Bij het recorden, wordt alle data
in de programmer opgeslagen in de gerecorde cues.

1 Theatre tracking - faders regelen alleen de levels. Bij het recorden, wordt alleen data
in de programmer opgeslagen in de recorded cues, welke is gewijzigd sinds de
laatste record.

1 Hog ll warp i zoals Theatre Tracking maar met bepaalde extra functies om het
programmeren meer vertrouwd te maken voor Hog Il gebruikers.

In theater modes, keren apparaten terug naar hun default waarde, wanneer niet onder
controle van een playback of de programmer. Het numerieke klavier is ingesteld voor het
selecteren van paletten gebruikmakend van paletnummers, en Cue timing is standaard
ingesteld als Stepi timing in plaats van Chase-timing.

De mode kan op om het even welk moment gewijzigd worden door gebruik van de
Programming Mode softtoets in het Setup venster. Als extra, kan elke individuele optie/default
waarde aangepast worden door de gebruiker en tevens bewaard worden als een persoonlijke
settings file.

Starten van een nieuwe show wist de volledige patch, alle programmatie en alle paletten. De

console specifieke opties worden niet gewist, zoals de configuratie van de DMX outputs of de
calibratie van het touch screen.

- © Copyright AVL 2008-2012 -

AUDIOVISUAL LI GHTI NG b v 0280 Lebheke¢eBelgitm 2 1
Tel. +32-(0)52-41.29.24 Fax +32-(0)52-41.25.30 E-mail: info@avl.be Website: http://www.avl.be



ChamSys MagicQ gebruikershandleiding 37/343

4.4. Activeren uitgangen console

Om de uitgangen actief te maken gaat u naar het DMX 1/O in het Setup venster. Dit venster
laat u toe wijzigingen aan te brengen voor de inputs en outputs van de 18 universes. De

MagicQ Wings ondersteunen DMX rechtstreeks vanop de wing of via externe ArtNet naar
DMX convertors.

VIEW
SETTINGS

RELEASE
CONTROL | CONTROL

auir

Play Mode

Normal

Out Uni
Art0
Art 1
Art 2
Art3
Art 4
Art S
At 6
A7
Art 8
At
At 10

Out Type
ArtNet
ArtNet
ArtNet
ArtNet
ArtNet
ArtNet
ArtNet
ArtNet
ArtNet
ArtNet
ArtNet

In Uni Hot takeover Test
No No
No No
No No
No No
No No
No No
No No
No No
No No
No No
No No

In Type Visualiser
ArtNet
ArtNet
ArtNet
ArtNet
ArtNet
ArtNet
ArtNet
ArtNet
ArtNet
ArtNet
ArtNet

Copy

None

None

Safe;‘ﬁormal

None

None

Prog Mode Scroll

Window

None

Custom None

None

None

Set ﬁode

None

None

None

Disabled |ArtNet Art 11 ArtNet Art 11 None No No No

Disabled  |&rtNet Art12 ArtNet Art 12 None No No No

Disabled |ArtNet Art13 ArtNet Art13 None No No No

Disabled [ArtNet Art14 ArtNet Art 14 None No No No

FE Disabled |ArtNet Art0 ArtNet Art 0 None No No No

Disabled |&rtNet Art 1 ArtNet At 1 None No No No
ArtNet Art 2 ArtNet None No No

iggleLapXP SatJan 19 20:30:18 2008 Ver 1.3.4.6
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4.4.1. Gebruik van directe DMX uitgangen

De MagicQ Pro console en MagicQ Xpert consoles hebben directe DMX outputs op de

achterwand. Oudere MagicQ consoles kunnen upgegrade worden om eveens DMX uitgangen
te hebben op de achterwand, via uitbreidingsmodules.

Vanaf MagicQ software versie 1.3.4.5 sturen de 4 DMX ouputs op de achterwand,
automatisch DMX uit via Universe 1 tot 4, tenzij u ze anders configureerd. De DMX zal
uitgestuurd worden ongeacht de status enabled of disabled in het Setup venster. Bij de Pro
consoles is er een groene LED die aangeeft of er al dan niet DMX uitgestuurd wordt.

Indien u andere universes wil gebruiken voor het uitsturen op de 4 DMX outputs van de
achterwand, of u hebt een software versie lager dan 1.3.4.5, dan dient u de uitgangen
manueel te configureren. Voor elk van de Universes die u wil uitsturen via de uitgangen op de

achterwand, stelt u Out Type in op
Bij software van voor versie 1.3.5.0 select
stelt u Out Uni in op 2i0Mo di Mo dPeo rit Ploor,t fi3vbo de

Enable de universen.

SETUP (show/robedemo.sbk) last saved 55 mins ago

Uni  Status Out Type Out Uni In Type In Uni Visualiser Hot takeover Test Copy
_ Enabled |MO Direct  |Port1 ArtNet Art0 None No No No
Enabled [MQ Direct Port 2 ArtNet Art 1 None No No No
E Enabled |MO Direct  |Port 3 Arthet Art 2 None No No No
Enabled |MO Direct  |Port 4 Arthet Art 3 None No No No
E Disabled |ArtNet Art 4 Arthet it 4 None No No No
m Disabled  [ArtNet At 5 ArtNet ArtS None No No No
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4.4.2. Gebruik maken van ArtNet en Artnet naar DMX interfaces
Om ArtNet uit te sturen op een universe, enable deze en vergewis er u van dat het outputtype

ingesteld is op ArtNet. Kies welke ArtNet universe u wilt uitsturen op de MagicQ universes.

MagicQ stuurt standaard MagicQ Universe 1 uit met de eerste ArtNet Universe (Art 0).

ArtNet sub-net

ArtNet universe

Indien u gebruik maakt van ethernet naar DMX512 conversie interfaces, dan dient u deze
interfaces in te stellen, zodanig dat zij een correct ArtNet sub-net en ArtNet universe
toegewezen krijgen. Bij de ChamSys 3 universe ethernet naar DMX interfaces, dient u twee
draaischakelaartjes in te stellen op de correcte waarde. Het linkse is voor het ArtNet sub-net
en het rechtse voor de ArtNet universe. De interface zal dan de drie ArtNet universes
decoderen startende van die ArtNet subnet en universe.

In de meeste netwerken is de ArtNet sub-net op 0 geplaatst (u kunt dit wijzigen in MagicQ

View DMX 1/O van het Setup venster, door te bladeren naar rechts). De ArtNet universe is de
ArtNet universeingesteld i n A Out Uni o en Aln Uni o van het
één ethernet naar DMX512 interface gebruikt kan u dit instellen op universe 0.

Indien u meerdere ethernet interfaces gebruikt, dan dient u elke ethernet interface in te stellen
op een verschillende ArtNet universe, bijvoorbeeld bij gebruik van twee ChamSys 3 universe
ethernet interfaces, stelt u de eerste in op ArtNet universe 0 en de tweede op ArtNet universe
3.

MagicQ Media Centre bevat een DMX viewer voor het monitoren van ArtNet op het netwerk,
Select Devices | DMX View. De data op het netwerk wordt in grafische vorm getoond.
Universes die actief zijn worden in het wit getoond, universes die inactief zijn worden in het
grijs getoond.

4.5. Aansluiten van een MagicQ Playback Wing

Om een playback wing aan te sluiten, verbind u de wing eenvoudig weg met de console door
middel van een USB kabel. In het Setup venster, View System, View Wings stelt u de eerste
wing in op het type USB Wing.

Standaard zijn de playback wings zodanig ingesteld dat de wings van pagina wisselen
wanneer de Next/Prev page toetsen gedrukt worden op de MagicQ console. Het is mogelijk
om de wings volledig onafhankelijk laten te werken van de hoofdconsole door het wijzigen

van fALower nBdainJkp pleire®Baenk Ti eo.

Om meerdere Playback wings aan te sluiten, sluit u ze aan op de manier zoals hierboven en
verander dan het type in USB Wing.

4.5.1. Instellen Playback wi ng | D& s

Bij gebruik van MagicQ consoles met meerdere Playback/Extra wings (of meerdere Execute
wings) is het nu mogelijk om een wing ID in te stellen voor elke wing. De gewenste wing ID
kan ingesteld worden in Setup, View Wings om er zeker van te zijn dat de wings correct
geidentificeerd worden en controle hebben over de juiste playback. Voorheen kon het
gebeuren dat wings omgewisseld werden wanneer een wing gereset werd of ingeschakeld
werden in een andere volgorde.
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Denk er aan dat Wing ID enkel ondersteund wordt bij nieuwe wings met de blauwe LCD& (en
de meest recente Wing firmware). De WIng ID wordt ingesteld door de reset toets onder de
armsteun van de wing ingedrukt te houden, terwijl u de onderste Page Up en Page Down
toetsen op de wing ingedrukt houdt.

4.6. Aansluiten van externe schermen

MagicQ heeft VGA connectoren op de achterwand voor aansluiting van externe monitors.
Deze monitors kunnen touch screens zijn.

VIEW VIEW VIEW VIEW VIEW VIEW REMOTE | REMOTE RELOAD QuIT
SETTINGS DMX1/0 WINGS MEDIA STATUS |[Uelfgels&)l CONTROL | MULTI'W MULTIW
Play Mode SETUP (show/bitmapfx2-20by20.sbk)
: Mo -
i Window Status Fitted Resolution Touchno Touch type Left Top Width Height
[, Mowsd Fitec 1024768 Touch 1 |Nomnal 0 0 1024|768
| Disabled m EECECE I 1024x768 Touch2 |Nomal 0 1024 768
Safe/Nomal Disabled ECC L Custom None Not set 0 0 0 0 Sek Hostiiasn
: Disabled FECECE I Custom None Not set 0 0 0 0
Prog Mode Scroll

4.6.1. Pro 2010 (ProX) operating systeem

Bij MagicQ consoles, werkende met het Pro 2010 operating systeem, is er ondersteuning
voor 2 externe monitors met een resolutie tot en met 1440x900. Deze monitors kunnen touch
screens zijn.

Stel de gewenste resolutie in via de Resolution kolom en activeer het.

Bij het gebruik van USB touch screens, ga naar Setup, View System, View Status,
Touchscreens om te bepalen welk touch screen Touch 1 is en welk Touch 2 is.

4.6.2. Pro Operating systeem

Bij het Pro operating systeem is de Monitor uitgang 1 een copy van het ingebouwde scherm.
Dit laat toe dat de console nog steeds kan werken mocht er een probleem zijn met het interne
scherm. Monitor uitgang 1 is steeds een copy van het ingebouwde scherm.

Monitor uitgang 2 kan gebruikt worden voor het tonen van extra vensters. Om schermen te
kunnen verplaatsen naar de 2° monitor uitgang, enabled u in Setup, View System, View
Monitors door het instellen van de resolutie voor Monitor 2 op 1024x768 of 800x600.

Vooraleer monitor 2 aan te schakelen, moet u er zeker van zijn dat de monitorkaart upgrade
uitgevoerd is. Dit vereist de installatie van een monitorkaart in de achterwand. De
aanwezigheid van een 2° VGA connector betekent niet dat de monitorkaart geinstalleerd is.
Het is aangeraden de 2° monitor uitgang uit te schakelen wanneer geen monitor aangesloten
is, omdat dit lichtjes de performantie beinvloedt.

Bij een Pro systemen voor versie 1.4.3.0 worden de 2° monitor en seriéle touch screens
geconfigureerd via Setup, View Settings, Ports/

De 2° monitor uitgang kan eveneens een touch screen zijn. Om een serieel touch screen aan
te sluiten, verbindt u de seriéle kabel met de seriéle poort van MagicQ. Selecteer dan het
gewenste protocol in Setup, View Settings, Ports, Serial remote protocol en stel Serial touch
monitor in op Monitor 2.

MagicQ Pro serie consoles werkende met het Pro (niet Pro 2010) operating systeem
ondersteunen enkel een beperkt aantal USB touch screens. Wij raden om een serieel touch
screen te gebruiken of up te graden naar het Pro 2010 operating systeem.

Wanneer u een nieuwe show start, zullen de geprogrammeerde layouts, eveneens layouts
bevatten voor de 2° monitor. Het Outputs info, Cue info en Programmer Info venster komt nu
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standaardopde2*moni t or te staan. Er is eveneens een fAExt
Groups, Pos, Colour, Beam vensters op de 2° monitor plaatst.

4.7. Patchen van toestellen

Open het patch venster door het indrukken van de PATCH toets. Het patch venster heeft 3
mogelijke vensters, VIEW HEADS, VIEW CHANS en VIEW DMX. De patch kan gerealiseerd
worden in beide. Hiernavolgend beschrijven we de manier via VIEW HEADS.

VIEW VIEW CHOODSE | CHOOSE EDIT PATCH RENUM AUTOD COFY MORPH SORT
CHANS DMX DIMMER HEAD HEAD IT HEAD NOS| GROUPS | HEAD PRG HEAD

Kies het toestel dat u wenst te patchen door het drukken van de CHOOSE HEAD softtoets.
Het venster zal wijzigen en u een lijst van beschikbare fabrikanten tonen. Selecteer één van
de fabrikanten via het touch screen. Of loop met de cursor doorheen het venster en druk de
ENTER toets wanneer de cursor over het juiste merk staat.

FILE MANAGER (hard drive: show/heads)

Bstar abstract ac Aeme Airstar alkalite Alpha American | Amptown apollo
lighting One DJ
ariane arkaos avr ayrton borealis cameleon canvix capture | chameleon | Chauvet
chroma | Chromlech cirro city Clay cls coef coemar colours columbus
q theat Paky
compulite | constella coolux cxi dtek desisti dha discotech | diversitron DTS
drnx ic
eee effect elation elite ETC eurocolowr2 | eurolite eurotech | eurotech evl
co+c34 euro
expolite fal fly futurelight G-Lites generic geni alp griven high
end
hippo hg hubbell | hungaroflas ipix iideon ib JB iem it
power h systems eng
labscan lampo lanzini laserage le led licht light light lighting
maitre technik curtain sky inoy

Nu verschijnt er een lijst met beschikbare toestellen voor dit merk. Maak opnieuw uw keuze.

Eens een toestel gekozen is, keert u terug naar het Patch venster. Druk de PATCH IT
softtoets om het toestel te patchen. Er zal u nu gevraagd worden hoeveel toestellen u wil
patchen en op welk adres. Gebruikl @ om te patchen op een specifiek adres.

Keypad

Enter number@uni-chan/offset [e.q. 5@2-1/20)
> 5@2-1

ESC <

THRU /
7 8 9 +
4 5 6 FULL
1 2 3 @
|

Bijvoorbeeld om 5x MAC250 mode 4 te patchen op universe 2, kanaal 1, geeft u in:
5@2-1

Wenst u meerdere toestellen te patchen met een vaste offset, bijvoorbeeld vijf Martins
MAC250 op de DMX kanalen 1, 21, 41, 61 en 81, geef dan in:
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5@2i 1/20

PATCH (Martin Mac250m4)
DMK Name Gel Plny  Tlnv Merge From

2-001 (000000001) Mac250 Cwiheel no no Norm
2-014 (000001110) Mac250 Owiheel ho ho Norm

Maltin Mac250m4 2-027 (000011011) Mac250 Owheel no no Norm

Martin Mac250md 2-040 (000101000) Mac250 Owheel no no MNorm
Matin Mac250md 2-053 (000110101) Mac250 Owiheel no no Norm

Om een dimkanaal te patchen, drukt u eenvoudig weg CHOOSE DIMMER i.p.v. CHOOSE
HEAD en patch dan één of meer dimmers zoals hiervoor beschreven.

In het patch venster kunnen alle lichtere gekleurde velden geconfigureerd worden. Om een
veld te wijzigen, verplaatst u eerst de cursor naar dat veld, u geeft de nieuwe waarde in
gebruikmakend van het numerieke klavier of Pc klavier, en om af te sluiten drukt u de ENTER
toets.

Op deze manier kan u het DMX adres wijzigen, toestelnummer, naam, en gel voor alle
gepatchte toestellen.

4.7.1. Benoemen en nummeren van toestellen

Eens u alle toestellen gepatcht hebt, kan u ze benoemen en nummeren zoals u wil. Het is
aangeraden dat u de dimmer of toestel benoemd volgens zijn locatie (bijvoorbeeld Wash front
/ back truss). Voor dimmers kan u eveneens de kleuren (gel) ingeven. Dit maakt
programmering eenvoudiger en laat toe dat de console automatisch cues voor u
programmeert.

Name Gel Plny Tlnvy Swap Merge

Generic Dimmer 1-001 (000000001) {001 Spots O No col Norm

Generic Dimmer [1-002 (000000010) |002  [Spots O No col Norm
Genericﬂimmer 1| 1-003 (000000011) {003 |Spots O No cal Norm

[Generic Dimme; 1-004 (000000100) {004 [Spots ONo cal Norm
Generic Dimmer 1-005 (000000101) {005  |Finger L ® R59 Indigo Norm
| 1006 (000000110) [008  [Finger L OR312 Canary Narm
[Generic Dimmer [1-007 (000000111) {007 [Finger L @ R356 Middle Lavendt Narm

eneric Dimme 1-008 (000001000) (008 [Finger L ® R 27 Medium Red Norm
EEE | 1003 (000001001) [003  [Finger L CR312 Canay Noim
[Generic Dimmer 1-010(000001010) {010 [Finger L @ R27 Medium Red Norm
T | 1-011 (000001011) |01 [Finger L ® 59 Indigo Norm
Ge rm 1-012 (000001100 {012 |Finger L {R312 Canary Norm
013 |FingerL @ R356 Middle Lavend: Norm
014  |FingerL @ R27 Medium Red Norm
Generic Dimmer 1|1-015 (000001111) {15 |Finger L O'R312 Canary Norm
e 1016 (000010000) [016  [Finger L ® R27 Medium Red Narm
[Generic Dimmer 1-017 (000010001) [017  [Finger M ®FRi59 Indigo Norm
FEE el S| 1-018 (000010010) [018 [Finger M COR312 Canary Norm
e | 1019 (000010011) [013 [Finger M @ R356 Middle Lavendt Norm
Ge&ric Dimmer 1-020 (000010100) Finger M ® R27 Medium Red Norm

Het gel veld gebruikt gel nummers. Voor Lee filters geeft u direct het gel nummer in
(bijvoorbeeld 181 voor Lee 181). Voor Rosco kleuren geeft u het gel nummer in voorafgegaan
door een punt (bijvoorbeeld .14 voor Rosco 14). Indien geen kleur dient toegewezen te
worden geeft u nul in. Wenst u echter liever kleurennamen te gebruiken i.p.v. nummers, geef
dan gewoon de naam in.

Om een gepatcht toestel of dimmer te testen, drukt u de TEST MODE softtoets (softtoets van
encoder E) en het toestel waarop de cursor staat zal getest worden. Voor intelligent licht
zullen de standaardwaardes (locate waardes) uitgestuurd worden, voor dimmers, wordt de
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dimmer op 100% geplaatst. Druk de TEST MODE softtoets opnieuw om de test mode uit te
schakelen.

4.8. Bedienen van heads (toestellen)

4.8.1. Selecteren van toestellen

Om intelligent licht te kunnen bedienen, moet u de mogelijkheid hebben om de toestellen te
selecteren welke u wilt gebruiken. De MagicQ console houdt bij, welke toestellen op dat
ogenblik geselecteerd zijn en bepaalt op welke toestellen de wijzigingen zullen doorgevoerd
worden. De operator kan toestellen individueel selecteren of kan groepen gebruiken om
bepaalde configuratie op te roepen of toestellen die frequent gebruikt worden.

I'n AHog Warpdo mode of wanneer de Setup optie fiKeypa
is, kunt u heads selecteren via het numerieke klavier, bijvoorbeeld om heads 1 tot 4 te
selecteren.

1 THRU 4 ENTER
In andere modes kan u de heads selecteren gebruikmakend van
1THRU4 @@

4.8.2. Selecteren van heads vanuit het Group/Heads venster

De console genereert automatisch groepen voor alle toestellen van een bepaald type. Nieuwe
groepen kunnen gemakkelijk aangemaakt worden.

Het groepvenster heeft twee zichten. VIEW GROUPS maakt het mogelijk om toestellen te
selecteren gebruikmakend van groepen, terwijl VIEW HEADS individuele selectie toelaat.

In VIEW GROUPS, selecteren van een bepaalde groep via het touch screen, selecteert alle
toestellen van deze groep. Alle andere toestellen worden gedeselecteerd. Om meerdere
groepen tegelijk te selecteren, drukt u de SHIFT toets en een groep om de groep in of uit de
selectie te schakelen.

In VIEW HEADS, kunnen individuele toestellen geselecteerd/gedeselecteerd worden via het
touch screen. Gebruik de PG UP en PG DN om te bladeren doorheen de heads/toestellen.

4.8.3. Bewaren van een groep

Selecteer de heads welke u wil opnemen in een groep gebruikmakend van het numerieke
klavier of via VIEW HEADS van het GROUP venster.

Ga naar het VIEW GROUP venster.

Druk RECORD en selecteer dan de groep waarin u de toestellen wil opslaan door het
aanraken van het touch screen of gebruikmakend van de cursor toetsen en dan ENTER te
drukken.

4.9. Benoemen van een groep

Wanneer u een groep aanmaakt en u geeft de naam in alvorens deze toe te kennen aan het
touchscreen (of het drukken van ENTER), zal de groep benoemd worden op het zelfde
ogenblik als dat hij aangemaakt wordt.

U kunt een groep op om het even welk ogenblik benoemen door de haam in te geven, druk
SET en duidt de groep aan op het touchscreen.

Indien u geen klavier hebt, druk dan SET, selecteer de groep die u wenst te benoemen door
het drukken op het touch screen (of gebruikmakend van de cursortoetsen en ENTER). Een
klavier zal afgebeeld worden wat u de mogelijkheid geeft om de naam in te geven via het
scherm.
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